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T '~ Hvis du kan lave noget med og for din COMPUTER. 

Så skal du bare kontakte klubben og få en tjans. 

Du kan næsten blive sat til at lave hvad som helst. 
Valget er helt dit eget, med få undtagelser. 

Om du er expert eller bare nybegynder betyder intet.. 


Dette kan være symbolet for klubben ??? 
Vi må ofte sno os for at klare den. 
Måske er bladet lige til ormene. 

Måske trænger bladet til en slankekur. 

Faktisk 


Endnu et symbol 




klubben 


medlemstallet. 

Men vi er på vej igen. 

Nye tider på vej. 

Vi feder bladet lidt op i 1994. 

Pengekassen bliver lidt større hvad vi godt kan bruge. 
1994 bliver et stort ÅR. 


Derfor giver vi den en på 
TRA, tra.'brp, ttiliruttttttt 


I DETTE NUMMER: 

COmal 80-kursusset fortsætter... 

NYT !!!! Gæt & Vind side 1 og 2 ... 
Ny KUPON-SIDB vedlagt... 

Nye tests af spil... 

Endelig er LET'S DEMO med igen... 

Og så er der alt det andet. 




Copyright 1993 



































| REDAKTIONEN 


Ri 


ÅDRESSnR 



REDAKTIONEN: 

Gert Winther Hadsen 
Karl Aage Hansen 
Kai Rose 

Christian Støttrup-Andersen 
Christoffer Muusnann 
Simon Nielsen 
Torben J. Jørgensen 

KORREKTUR: 

Kai Rose 

TEST-PANELET: 

Simon Nielsen 
Martin Nielsen 
Kenneth Jørgensen 
Christoffer Muusmann 

CQHAL 80: 

lorben J. Jørgensen 

TEKNISK BREVKASSE 
lorben J. Jørgensen 

BREVKASSEN: 

Gert Winther Madsen 

LET'S BEHOi 

Christian Støttrup-Andersen 
AOVEMTURECQBMEB: 


KONKURRENCER (Alle): 
Gert Winther Madsen 
Karl Aage Hansen 


KLUBBENS ADRESSER: 

Gert Winther Madsen 
Guldvej 4 
3060 Espergmrde 
Tlf. 4223-1883 
Giro nr. 4 93 93 28 

Karl Aage Hansen 
Teglg&rdsveJ 
3050 Humlebæk 
Tlf. 4219-4864 
Giro nr. 9 96 86 37 

COMAL 80, TEKNISK BREVKASSE: 
Torben J. Jørgensen 
Kirkebyvej 44 
3751 Østermarie 
Tlf. 5647-0750 


LEX'S DEMO: 

Christian Støttrup-Andersen 
Øverødvej 48 
2840 Holte 
Tlf. 4242-3923 

RUBRIK ADRESSER: 

HOTLINE, TEST-TIME, BREVKASSEN 
KØB/SALG/BYTTE, ØNSKELISTEN, 
VINDERLISTEN, KLUBBEN SØGER, 

TOP-ElVE (Seriøs,spil), Hl-SCO¬ 
RER «.«. du vil sende til -din 
klub, sendes til denne adr. 

Gert Winther Madsen 
Guldvej 4 
3060 Espergærde 


BASIC 64: 

Karl The Driver 

BASIC 128: 

Karl The Driver 

TIPS ft TRICK: 

Karl The Driver 

iUP-ElVE (Seriøs,apil ) 

Gert Winther Hadsen 

KØB/SALG/BTTTE ft ØNSKELISTEN: 
Gert Winther Madsen 

DE REAKTIONELLE RUBRIKKER: 

(CP/M ft Cl28 prg. lister, Funny- 
funny, Hi-scorer, Hedlems-Infor¬ 
mation, • Vinderlisten, Oversigten 
Klubben søger ft Forsiden m.fl. 
Gert Winther Madsen 
Karl Aage hanøen ~ 


BASIC 64, BASIC 128, MIT BED¬ 
STE PROGRAM, TIPS ft >44UCK, 
FUNNY FUNNY, ÅRTI KUR, ADVEN- 
TLIRECORNER, og andre ting du 
vil høre om eller have svar p& 
sendes til denne adresse. 

Karl Aage Hansen 
Teglg&rdsveJ 609 Itv 
3050 Humlebæk 

KLUBBENS TELEFONTIDER: 

Der er fast Åbent hver -tirsdag 

•ellem kl. 18.00 - 21.00 pft tlf. 

4223-1883, -ther mr du - v e l kom me n 
til mt ringe, med alt du vil ha¬ 
ve besvaret. Resten af ugen kan 
du også ringe, men her mft du væ¬ 
re forberedt p& at fft fat i en 
telefonsvarer. Indtal blot din 
besked pft den, og vi kontakter 
dig^snarest muligt. Aj kan evt. 
også prøve Tlf..4219-4864' 







; r UR’dKELLIUT . F ,> i Nu Hul. 


ANNONCEPRISER: 

Str: 1/4 1/2 1/1 

Medlem 0.00 15.00 30.00 


Privat 45.00 75.00 120.00 

Firma 115.00 195.00 350.00 

PRISERNE ER INCL. MOMS 25X 
RABATTER KAN AFTALES. 


SPONCERINGER: 

LEG & HOBBY (BROVST) 


ANNONCØRER: 

E.B. DATA. 17 

C. B.-Lynge's annonce. 39 

LEG & HOBBY (BROVST). 46 


Sandinge’s Import ft Data... 33 


PRODUKTION ft TRYK: 
HARDWAREN: 

Lb4, Cl 28, AM1GA 500P, MPS 801 
Mloua, MPS 1550C. 

SUF IWAREN: 

interWbrd 64, InterWord 1.53, 
ihe (Arite Stuff 64 & 128, The 
Newsroom 64, SuperScript 128, 
DeLuxe Paint IV. 

1HKK: 

aensitron copier 536 fra 3M 


INDHOLD NR. 6 1993: 

AdventureCorner. 31-32 

Artikel.18-20 

Bliv bedre til - Basic 64..40-41 
Bliv bedre til - Basic 128.42-43 

COMAL 80-2 del...44-45 

Gæt ft Vind.24-25 

Hi-Score.10-12 

Hotline. 7 

Klub-salg.14-16 

Klubben søger. 21 

Konkurrencesiderne.34-35 

Køb/Salg/Bytte. 6 

Let's Demo.46-47 

Medlems information. 4 

Mit Bedste Program. 8-9 

Oversigten.. 2-3 

PD-Corner. .36-38 

Super Tilbud (Comal udstyr) 13 

Teknisk Brevkasse.28-30 

Test-Time.26-27 

Tips & Trick.22-23 

Top Five (Seriøs). 5 

Top Five (Spil). 5 

Vinderi isten. LØS 

Ønskelisten. 6 


TESTEDE PROGRAMMER: 

Robocop 3. . . . 26 

Terminator 2. 27 


TILLÅGS-SIDER: 


OPLAG: Exchange-address.løs side 

Dette nr. 200 stk. Kupon-siderne.løst ark 


ABONNEMENT 1994: 

1 ar (6 blade) kr. 105.- 
1 ar (Kun info) kr. 30.- 

MEDLEMS-TALLET: 

D. 1. November • ??? 


DEADLINE FOR NASTE NR. 

Hvis du vil være sikker pA» at 
fa de ting du sender ind, med i 
næste nummer. SA skal du indsen¬ 
de dat, sA vi har det senest ^4 
denne dato. 

SIDSTE FNI ST JER 1. DECEMBER 93. 


DE REAKTIONELLE OPLYSNINGER: 


sidste nyt: Vi har fAet en forespørgsel fra en af vore annoncører. 
Annoncøren vil gerne hava din adresse. Det han vil bruge din adresse 
til, er at han vil sende dig sit 93-94 salgskatalog. Men klubben vil 
IKKE udlevere din adresse sådan uden videre. 

Hvis du er interesseret i at Annoncøren får din adresse, så skriv 
eller ring din tilladelse ind til klubben. Adressen bliver sA afsendt 
til annoncøren, og du modtager snart kataloget fra annoncøren. 

Venlig Hilsen GWM. . . 


































MEDLEMS-INFORMATION Ved Gert Winther Madsen 


Vi har besluttet at forlang« fristen til at indsende spørgeskema¬ 
erne, hvis Ifci endnu ikke har fået sendt dit ind så skynd dig nu. For 
kan vel ikke være meningen, at mindre end 10% af medlemmerne skal be¬ 
stemme hvordan dit klub-blad skal se ud? Derfor grib chancen og send 
os din årlige mening, og ger det NUIII. Huski Vi vil hellere end ger¬ 
ne have konstrultiv kritik, så gem roserne til en anden gang. 

SIDSTE FRIST ER DEN 1 DEC. 1933. .. 


Vi har allerede andret en rubrik 1 bladet, det er KONKURRENCERNE 
der har fået en ansigtsløftning. Denne har godt nok været under for¬ 
beredelse et stykke tid, men vi valgte at udskyde ændringen til det¬ 
te nummer, så der ikke skulle tages stilling til en helt ny opstil¬ 
ling. Om det er blevet bedre, er jo helt op til dig at vurderer. Du 
kan du bruge spørgeskemaet, til at fortælle os det. For jer der al¬ 
lerede har sendt et spørgeskema ind vil jeg lige sige, vi tager je¬ 
res mening til efterretning, vi vil blot gerne have nogle flere til¬ 
kendegivelser. Men-hvis den nye form giver dig anledning til at æn¬ 
dre dit standpunkt, så lad os endelig vide det. 1 næste nummer vil 
vil spørgeskemaet blive behandlet grundigt. 


Husk lige at alle vores konkurrencer udløber den 1. December 33. 
Så det ville vcre dejligt med en masse post, som er fyldt med løsnin¬ 
ger I Send evt. også forslag til nye konkurrencer? 

Et er dog fast i nøste nummer vil vi prasentere nogle konkurren¬ 
cer, blandt andet den faste (hverve konkurrencen). Vi forsøger også 
at finde nogle flotte premier til de nye konkurrencer... 


Jeg vil som FORMAND i klubben gerne stille nogle spørgsmål til de¬ 
bat. Hvor langt kan man bevæge sig uden for computeren, før vi er for 
langt fra vort formål? Hvorfor skal vi have FUNNY-FUNNY med i bladet? 
Hvad har STJERNETEGNET at gøre i et computerblad? Hvorfor er BOBLEN 
mere velegnet? 

Sådan kunne Jeg godt blive ved, men mon ikke disse eksempler er ri¬ 
geligt? Det'kunne-derfor verenrart at høre fra.-dig, om hvad DU mener 
om det? Her er et par ide'er, du kan tænke lidt over: 

1/ Hvad med at lave en TIPSKLUB, hvor der tlppes for et fast beløb 
pr. uge og pr. deltager? 

2/ Hvad med en LOTTOKLUB, efter de samme regler? 

3/ Hvad med en FRIMÆRKEKLUB, hvor man kan bytte frimærker? 

4/ Hvad med en KNB/SALG/BYTTE kanal, til andre ting end det der er 
til computeren. 

Ja I I Hvor skal gransen sættes og hvor langt kan man gå, f. eks. også 
for klubbens annoncerer? 

Kom med dit dit bidrag til debatten, der rejses her. 


HUSK LIGE I I IIII 

Det bedste for din computerklub, er at du fornyer dit kontingent, så 
vi modtager beløbet inden den 10. December 93. Prisen kan ses på ved¬ 
lagte giro »-indbetalingskort, hvis du ønske at ændre noget, så ring til 
klubben, tlf-nummeret -står på olde 2. Det er yderat vigtigt for dig og 
din klub, for så du kan-få Januar nummeret til tiden. Vi kan ikke pro¬ 
ducere/sende bladet ud, før indbetalingen er registreret i kartoteket. 


MANEOREMEl 

NOVEMBER: Arets li. måned - lat. novem »ni - var i den rom. kalen¬ 
der den niende måned. Gammel dansk betegnelse - Slagtemåned. 

DECEMBER: Arets 12. måned - lat. decem »ti - var oprindelig i den 
rom. kalender den tiende måned. Gammel dansk betegnelse - Krlatmåned. 

Venligst Gert Winther. 














(t") 

Her er den sidste nye liste, over medlemmernes bedste spil. Vi vi i 
uog stadig gerne have mange flere TOP-FI VE lister indsendt. 


1 .. 

. Lotus Esprit Challenge CBil-spil) 

(»3 ) 

6 

gang 

28 

point 

2 . . 

. Grand Prix Circuit 

(Bil-spil) 

(»5) 

8 

gang 

21 

point 

3. . 

. Creatures 1I 

(Platform-spil) 

(•2) 

8 

gang 

20 

point 

4. . 

. Creatures I 

(Platform-spil) 

(»1 ) 

15 

gang 

i? 

point 

5. . 

. Wings of Fury 

(Fly-spil) 

(Ny) 

1 

gang 

14 

point 


BOBLERE: 







6 . . 

. Pirates 

(Adventure-spil) 

(Re ) 

>1 

gang 

13 

point 

7. . 

. Test Drive II 

(Bil-simulator) 

(Re) 

>2 

gang 

12 

point 

8 . . 

. The Amazing Spiderman (Platform-s) 

(Bo) 

>2 

gang 

11 

point 

s. . 

. Turrican I 

(Platform-spil) 

(Ny) 

>0 

gang 

10 

point 


. Maniae Mansion 

(Adventure-spil) 

(Re) 

>1 

gang 

10 

point 


TOP FIUE (spil) 


LOTUS overhalede CREATURES 1 & 11, og overtog 1. pladsen med en 
klar ferring. GRAND PR1X CIRCUIT korn fra en 5. plads, op som.nummer 2. 
CREATURES 1 & II må tage til takke med 3. og 4. pladsen. Den eneste 
nyhed er WINGS Of FURY på S. pladsen. 

Blandt BOBLERNE er TURRICAN I med som det eneste nye spil. PIRATES, 
1EST ORIVE II og MANIAC MANSION er på ny blandt boblerne, efter at ha¬ 
ve været andre steder et stykke tid. 

Venligst Gert Winther Hadsen.. 


TOP FIUE (seriø S.' Ved Gert Winther Madsen ^ T } 

Her er så den nyeste liste fra medlemsskaren, og den fortaller 
vel alt om hvilket SERIØST program du bruger. Hvis det ikke er til¬ 
fældet, aé skynd dig at sende listen ind. Tak for den meget flotte og 
kraftigt forøgede indsendelse af kuponner denne gang, fortsæt med det. 


1. . . 

InterWord 64 


(Tekstbehandling) 

(»1 ) 

8 

gang 

27 

point 

2. . . 

The Write Stuff 

64 

(Tekstbehandling) 

(«3) 

6 

gang 

23 

point 

. . . 

The Write Stuff 

128 

(Tekstbehandling) 

(«5) 

6 

gang 

23 

point 

4. . . 

The Newsroom 64 


(Tegne/Redigering) 

(Bo) 

2 

gang 

19 

point 

5. . . 

Mini Office II 

(Tekst/Base/Regne/mm.) 

(Ny) 

1 

gang 

14 

point 


BOBLERE: 








b . . . 

Turbo Assembler 

5. 1 

(Assembler) 

(*4 ) 

>1 

gang 

13 

point 

7. . . 

Flash Copy 2.0 


(Kopi-prg.) 

(Bo) 

>2 

gang 

12 

point 

8. . . 

Printmaster 


(Tegne/Redigering) 

(Ny) 

0 

gang 

11 

point 

9. . . 

InterPaint 64 


(Tegne-prg.) 

( *2 ) 

>2 

gang 

10 

point 


Stop Press 


(Tegne/Redigering) 

(Ny) 

0 

gang 

10 

point 


Disc Wizard 


(??) 

(Ny) 

0 

gang 

10 

point 

iN1ERUQRD er fortsat 

på 1 

. pladsen. THE WRITE S1UFF 

64 & 

128 

er nu 


rykket op på en delt anden plads. THE NEWSROOH 64 er nu tilbage på en 
4. plads. Den eneste nyhed er MINI OFFICE 11 der ligger på 5. pladsen. 

Blandt BOBLERNE har vi 3 nyheder, og det er PRINTMASTER, STOP PRESS 
og DISC V1ZARD. 

lil sidst vil jeg lige tilføje. Som en service er vi begyndt at i or- 
Lalle hvilket typer programmer der er på listen. Skriv derfor program 
typen på kuponnen. 

Venlig Hilsen Gert Winther Madsen.. 


I ' 
I . 









ØNSKELISTEN 


1/ Ønskes: Turbo Assembler 5.1, Flash Copy 2.0, Faces Noter... 
Haves: david's Directory Designer, Hacker's Utility Kit, 
Super Kit. .. 

Henv.: Kai Rose (00148) TLF: 3186-1067 


2/ Ønskes: Lemmings, F-16, Wargames, 2ak McKracken, Maniae Man¬ 
sion. .. 

Haves: Dirty Adventure, Win. Mirage, WWF Wrestlemania, In- 
terWord, InterPaint... 

Henv.: carsten H. Andersen (00082) TLF: 7518-1806 


3/ Ønskes: Ultima 1-6, Might & Magic 1-5, Indiana Jones 4, 
Wrath of the Demon, Cool World... 

Haves: Pirates, Test Drive 1-2, Wonderboy 1-1.5, creatures 
1-2, Robocop 1-3... 

Henv.: Kim de Waal (00010) TLF: 5343-7807 


4/ ØNSKES: Mayhem in Monsterland, Arsenal FC, Lemmings, Lotus 
2-3, InterPaint... 

Haves; Nobby the Ardvark, Wrath of the Demon, Liverpool, 
McDonalds Land, greystorm... 

Henv.: Christian Støttrup-Andersen (20041) TLF: 4242-3923 

3/ Ønskes: Super Wonderboy, Another World, Might & Magic, Pri¬ 
ma Boulder, Crime. .. 

Haves: Srleep Walker, Nobby the Ardvark, Troils, Wrath of 
Demon,'Locomotion. .. 

Henv.: Simon Nielsen (20018) TLF: 5930-5960 


6 / Ønskes: Zak McKracken, Turbocharge, Lemmings, The Last Ninja 
3, Wrath of the Demon... 

Haves: Stop Press, Mavérick, Mini Office 2, Maniae Mansion, 
The Newsroom... 

Henv.:Martin Nielsen (00139) TLF: 5346-5885 


KøB,SALG,BYTTE 


Ved Gert Winther Madsen 


1/ HAVES/SØGES: Programmer i 128 mode eller CPM+ mode, helst 80 
tegn. Ring efter program liste, eller send-mig 

Henv.: Claus Bach-Lynge <00025) TLE: 5930-5238 

2/ SØGES: Manual til ‘The Newsroom". Den skal vare p& dansk. En 
evt. oversattelse er ogs& helt i orden... 

Henv.: Thorkild Serenaen (00105) TLF« 5341-2631 

3/ SØGES: Alt i Adventurespil, isar Dungeons and Dragons. 
HAVES: Mange andre spil og programmer... 

ØNSKES: "Adventure Journal” til Secret of the ‘ • 

Henv.: Kim de Waal (00010) TLF« 5343-7807 

4/ SÆ-GES: 100 stk. disketter salges. 1 £ 1 

sælges kun samlet. FAST PRIS KUN KR. 200. 

Lyspen med aoftvmre sælges. Kun t>rugt een -gang. ^ 

(Ny pris kr. 398.-) PRIS KUN KRi 250.- 

SØGES: Simulator-spil seges. Fly og Biler. 

Henv.: Kenneth Jørgensen (00022) TLF. 3966 94 


l> O (os )<1 


Hej og velkommen til Hotline s november beseion. Og 1 or een 
ganga skyld er det døn samme skribent) som 1 sidste nummer. Det er 
nemlig Igen undertegnede Christoffer Muusmann, der forteller lidt 
om de nye spi1. 

SCEPTRE OF BAGHQAD: 

1 dette spil> der er programmeret af den garvede John Wells, styrer 
du en mand. der må rende rundt i Baghdad> og resten af Irak med> for 
at finde 'The Sceptre of Gæghdad' uden det vil sultan-dammet g& under, 
og onde demoner vil tage magten. Spillet er et arcade adventure. og 
er faktlak rigtigt godt. De problemer du ekal lese er logiske (men 
derfor behøver de ikke vare lette!). Lad mig tage et eksempel; For at 
dræbe en medusa (et "kvindevæsen" der er så grimt, at hvis man kigger 
p& hende bliver man forstenet). Ferst ger du uden for paladset hvor 

der ligger en vandsæk, som selvfølgelig er tom. Nu g&r du så hen til 
sultanens private akvarium, og fylder vandsækken op. derefter g&r du 
ud i ørkenen, hvor solen er så kraftig, at man dør hvis man ikke har 
vand med. 

1 ørkenen ligger et spejl som du samler op. hvorefter du sk g&r til¬ 
bage ind i paladset, og hen til medusaen. som nu bliver forstenat af 
at se sig selv i spejlet, og du kan nu komme videre i spillet. Rimelig 
grafik (gode animationer). Lyden er ok. mens spilbarheden er stor. 
karakteren 85%. 

kb; Spillet er ikke udgivet kommercielt, men kan købes hos 'The Bi¬ 
nary zone' (klubben har adressen) og prisen er £4.- (4 pund) og det er 
samme pris for b&de kassette- og disketteversionen. 

BREAK1KOUGH: 

Dette rumspil, er lavet efter den gode gamle opskrift, med et lille 
ily der flyver fra venstre mod højre, og-skal pløkke alt ned der kom¬ 
mer i vejen. Men selv om ideen er gammel s& er spillet (eller i hvert 
fald den demo jeg s&) vældig god. Men det bedste er næsten, at der er 
mulighed for at spille 2 spillere samtidig. Netop denne feature kan 
kan gøre et spil dobbelt s& godt. En anden god ting er den syrede lyd 
som er virkelig god, og den passer godt til spillet. Grafikken er ri¬ 
melig god, s& alt 1 alt er dette spil absolut anbefalelses værdigt og 
i&r her karakteren 90%. 

SURBURBAN COMHANDO: 

SC (Surburban Commando) er en licens over en film, som utroligt nok 
hedder; Surburban kommando! 

Denne film er vist nok blevet et s& stort et flop, at aldrig ær 
kommet til Danmark. Spillet er-heller ikke noget-æt r&be-hurra over. 

Du styrer filmens (her spillets) helt MR. Hulk Hogan (berømt wrest- 
ling stjerne) som skal g& rundt inde i en by, og banke en masse slem¬ 
me forbrydere, samtidig med at han samler nøgler ind, s& han kan -kom¬ 
me til den næste bane. Lyder det bekendt? Nej veil Der er da kun la¬ 
vet 736558586 andre spil af denne type tidligere! I Lydener temmelig 
Spectrum-agtig (meget d&rlig), det sømme er grafikken, da spritene er 
meget grovkornede et se p&. Karakter 55%. 

LEMMINGS: 

Endnu en demo af det Nye Lemming spil, der snart udkommer. De sm& 
lemminger er rigtig godt animeret, og ligner dem fra Amigaen. Spil- 
le-omr&det er dog ret lille, og det skæmmer spillet en c^el. Ellers 
er det udmærket, og grafikken er flot. Desværre var der-ingen musik 
(effekter) i demoen, så det kan jeg ikke skrive noget om her. Karak¬ 
ter 85%. 

That's all folks. till 

See you nemt time Christoffer Hus m an n. 





MIT BE Db' TE PRlJURAM Ved larl Aage Hansen ^ {■'j | 

Ingen regler uden undtagelse, sA derfor vil vinderprogrammet i mit 
bedste program denne gang være lidt over de normale 25 linier. 

Jeg vil derfor slA fast, at det stadig som hovedregel ikke mA være 
pA mere end 25 linier. Derfor mA du da -godt indsende programmer pA op 
til 10.000 linier, og programmet kan ogsA godt vinde. Men her er det 
kun forklaringen, instruktionerne og evt. billeder der offentliggeres 
i bladet. AltsA 25 linier, eller det der svarer til 25 fyldte linier 
(2b ■ 80) - 2000 tegn, er stadig det hedeste antal. 

Vinderprogrammet: AVANTGARDE MUSIK-GENERATOR 
For C64 & Cl28 

Ferst forklaringer og andre oplysninger til programmet fra ind¬ 
senderen. 

Du kan ændre pA frekvens og tonelængde (også pauselængde), ved at 
ændre pA de store tal 1 INT RND -linierne. 

Eyden er som normalt pA C64 ca. som fra en billig ghettoblaster. 
Signal/sted-forholdet er elendigt og forvrængningen er hed. Hvis man 
vil lave en koncert med programmet, sA sætter man sig ved computeren 
og ser meget højtidelig ud, mens man trykker pA forskellige taster. 
Den eneste tast man skal undgA er RUN/STOP. Det er endvidere væsent¬ 
ligt at man ikke kommer til at grine, samt at man lader programmet 
kere i mindst 5 timer. Jens Chr. Brebeck. 

Det er en af grundene til at det vinder, ha' en fornejelig tid. 

30 REM ■ JENS CHRISTIAN BRBBECK « 

40 REM ■ AVANTGARDE MUSIK-GENERATOR * 

50 G - 1NTCRNDC1)»9) 

60 IF G<4 THEN 110 
65 IF A<4 THEN 110 
70 IF G>5 THEN 190 
75 IF G-4 THEN 400 
80 IF G-5 THEN 290 
110 A-54272 • 

120 POKE A+24,15 
130 POKE A+5,68 
140 POKE A+6,68 
145 REM TONEFREKVENS 

150 POKE A,25:POKE A+l, INT(RND(1)«50) 

155 REM KURVEFORM 
160 POKE At4,33 
165 REM TONELÆNGDE 

170 FOR B-l TO INT(RND<1)«2000)tlOO:NEXT 

180 POKE A+4,32:GOTO 50 

190 A-54272 

220 POKE A+24,15 

230 POKE A+5,68 

240 POKE A+6,68 

250 POKE A,24:POKE A+l,INTCRNDC1)«100 ) +20 
260 POKE A+4,17 

270 FOR B-l TO INT(RND<1)»2000)■100:NEXT 

280 POKE At4,32:GOTO 50 

290 A-54272 

320 POKE A+24,15 

330 POKE A+5,68 

340 POKE A+6,68 

350 POKE A,24: POKE A+ 1 , INT(RND( 1 )*200 ) 

360 POKE A+4,129 

370 FOR B-l TO INTCRNDC1>«500)t100:NEXT 
380 POKE At4,32:GOTO 50 
400 A-54272 
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410 POKE A*24,15 

420 POKE A+5,68 

430 POKE A*6,68 

440 POKE A, O:POKE Atl,0 

450 POKE A+4,33 

460 FOR B-l TO 2000:NEXT 

470 POKE A+4,32:GOTO 50 



Hermed god fornøjelse hr./fr. KAPELMESTER. 


Så følger et program til C128'eren i C128 mode) det er især vel¬ 
egnet til brugere der ikke har danske tegn. For det giver dig nu de 
danske karakterer. 

10 REM DANSKE TEGN «*■ 

15 FAST:RESTORE 30:SCNCLR:PR1NT"DAN1SH LETTERS”:FORX-6144 TO 
6182:READA:POKEX.A:NEXT 

20 DATA 072,138)072,152,072,169,002,141,040,010,162,018,104 
,032,027,024,232,104 

25 DATA 032,027,024,162,031,104,076,027,024,142,000,214,044 
,000,214,016,251,141 

30 DATA 001,214,096 

35 READ A: 1F A--1 THEN SLOW:PRINTTAB(80>"DONE A. B A”:NEW 

40 FOR Y-0 TO 7:READ W:AD-8192*16»A+Y:HI»INT(AD*256):LO»AD- 
C256«H1) 

45 SYS ( ,, 1800”),W,LO,HJ:NEXT:GOTO 35 

50 DATA 027,031,056,108,127,108,108,111,000,028,029,054,103 
,107,115,054,092,000 

55 DATA 029,024,000,060,102,126,102,102,000,091,000,000,055 
,013,063,108,063,000 

60 DATA 092,000,000,062,103,107,115,062,000.093,012,000,060 
,006,062,102,062,000 

65 DATA 155,224,199,147,128,147,147,144,255,156,226,201,152 
,148,140,201,163,255 

70 DATA 157,231,255,195,153,129,153,153,255,219,255,255,200 
,242,192,147,192,255 

75 DATA 220,255,255,193,152,148,140,193,255,221,243,255,195 
,149,193,153,193,255 

80 DATA 283,000,000,055,013,063,108,063,000,284,000,000,062 

85 DATA 103,107,115,062,000,285,012,000,060,006,062,102,062 
,000,347,031,056,108 

90 DATA 127,108,108,111,000,348,029,054,103,107,115,054,092 
,000,349,024,000 

95 DATA 060,102,126,102,102,000,-1 

Di. tegn er indsendt af Claus Bach-Lynge, der ønsker alle de C128 bru- 
t cie, der ikke havde de danske karakterer, en god fornøjelse med de¬ 
res nye bogstaver. 

rs: HUbK at gemme programmet inden du runner det, sa er du fri for at 
skulle indtaste det hver gang du skal bruge det. 

Præmien til vinderen af Mil BEDSTE PROGRAM (Jens Chr. Brøbecki 
ei et eksemplar af TRIVIA (værdi kr. 100.-). Det har Jens modtaget 
nu, god fornøjelse med det. 

Næste nummers præmie vil være et eksemplar ai programmet "MGNEY 
PLUS 64" der er to versioner til en C64 vinder. Og programmet "HASHBa 
SE 128 eller C128 collection (Psychic Ability Tester, C128 Converter 8 
Money plus 128) efter ønske. P& genskrift Karl Aage Hansen.. 



hi-scorer 



Ved Karl The Driver 1 H 

Her kommer der en HI-SCORE ■ 

til CS4/128 spillerne. 

— mJ •-_ 

TITEL 

GANG 

POINT 

NAVN 

MEDL. 

Ace Two 

<1> 

75.900 

Kim de Uaal 

00010 

Action Force 

<1> 

76.550 

Kim de Waal 

00010 

Arena 3000 

<2> 

117.300 

Lars Dyrvig 

00054 

Bandits 

<1> 

63.690 

Martin Nielsen 

00139 

Batty (Round 9) 

<1> 

130.600 

Martin Nielsen 

00139 

Be&ch-Head 

<2> 

116.200 

'Martin Nielsen 

00139 

Beyond Tt>e Ice Palace 

<1> 

12.540 

Kim de Uaal 

00010 

Blagger 

<3> 

278.300 

Kim de Uaal 

00010 

Blastbal1 

<2> 

238.020 

Lars Dyrvig 

00654 

Blue Max 

<1> 

46.600 

Kim de Uaal 

00010 

BombJack 

<3> 

6.895.340 

Kim de Uaal 

oooio 

Bubbla Bobble (Bane 41> 
BUGCY BOV: 

<3> 

958.420 

Kim de Uaal 

00010 

Offroad 

<2> 

107.670 

Lars Dyrvig 

00054 

Nord 

<2> 

49.620 

Lars Dyrvig 

00054 

Syd 

<2> 

67.690 

Lars Dyrvig 

00054 

Øst 

<2> 

44.680 

Lars Dyrvig 

00054 

Vest 

<2> 

61.680 

Lars Dyrvig 

00054 

Burgenkampf 

<1> 

gennemf art 

Kim de Uaal 

00010 

Burning Rubber 

<2> 

40.487 

Carsten H. Andersen 

00082 

Caper Toss 

<1> 

42'8 

Kim de Uaal 

00010 

Chase H.Q. 

<2> 

2.961.900 

Martin Nielsen 

00139 

Chase H.Q. il 

<1> 

127.900 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Comic Bakery 

<t> 

99.350 

- Kim de Uaal 

00040 

Commando 

<2> 

212.900 

Martin Nielsen 

00139 

Commando II (Area 9) 

<1> 

97.800 

Kim de Uaal 

00010 

Creatures i 

<3> 

7.395 

Kim de Uaal 

00010 

Creatures I1 

<3> 

4.968 

Kim de Uaal 

00010 

Davld's Midnight Hagle 

<2> 

373.160 

Gert Uinther Madsen 

20001 

Deadline 

<1> 

gennemfart 

Kim de Uaal 

00010 

Decathlon 

<3> 

24.295 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Denarlus 

<3> 

22.370 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Ole Harder 

<2> 

15.554 

Christian S..rAndresen»30<Ml 

Double Dragon 4II 

<3> 

255 

Kim de Uaal' 

00010 

Dragonadel - 

<1> 

22.830 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Uragonsden 

<1> 

11.986 

Kim de Uaal 

00010 

Dynamit« Dan 

<1> 

237 

Kim de Uaal 

00010 

Eagels Nest 

<3> 

258.000 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Elvira 

<3> 

Gennemfart 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Encounter 

<3> 

2.244.000 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Enduro Racer 

<3> 

16.345.390 

Martin Nielsen 

00139 

Extern!nator 

<3> 

256.340 

Kim de Uaal 

OOOIO 

Felix The Facto 

<3> 

7.930 

Kim de Uaal 

00010 

Final Fight 

<2> 

430.012 

Christian S.-Andersen 

20041 

Flix 

<2> 

14.070 

Lars Dyrvig 

00054 

Gauntlet 

<1> 

8.740 

Kim de Uaal 

OOOIO 

GBA Championahip Basket 

<1> 

7-0 

Kim de Uaal 

00010 

Giana Sisters 

<1> 

72.259 

Kim de Uaal 

00010 

Grand Prix Circuit (ItF)<3> 

Laps 99 

Carsten H. Andersen 00082 

Gryzor 

<1> 

165.900 

Martin Nielsen 

00139 

Hampstead 

<3> 

Gennemf art 

Kim de Uaal 

OOOIO 

H. E. R.O. 

<3> 

Level 9 

Kim de Uaal 

OOOIO 

ilunchback at OL 

<1> 

30.085 

Martin Nielsen 

00139 

International Rugby Sia 

. <1> 

8-0 

Kim de Uaal 

00010 

Kane 

<3> 

53.699 

Martin Nielsen 

00139 

Kie Ar Kung Fu 

Knight Ganes: 

<1> 

149.700 

Kim de Uaal 

00010 



1 HI-SCORER 




j' H " 

Ball and Chain<3> 

4 . '/2b 

Kim du Wad 

00010 

Crossbow 

<3> 

1.040 

Kim de Waai 

00010 

Swordfight 1 

<3> 

4.150 

Kim de Waal 

00010 

Swordfight II 

<3> 

S. 325 

Kim de Waal 

00010 

Lightforce 

<1> 

62.200 

Martin Nielsen 

00139 

Lotus Esprit Turbo Chal. 

. <3> 

140 

Kim de Waal 

00010 

Mega Apocalypse 

<1> 

230.760 

Kim de Waal 

00010 

Hille Race 

<1> 

34.820 

Kim de Waal 

00010 

Miss Pacman 

<3> 

42.370 

Kim de Waal 

00010 

Master Biaster 

<2> 

9.500 

Martin Nielsen 

00139 

tiinja Haster (Master belt)<2> 

188.295 

Martin Nielsen 

00139 

Ninja Spirit 

<3> 

6.800 

Carsten H. Andersen 

00082 

oil Well 

<1 > 

28.270 

Martin Nielsen 

00139 

operation Woif 

<1> 

122.700 

Kim de Waal 

OOOIO 

Pacland 

<3> 

33.180 

Carsten H. Andersen 

00082 

Pac-Man 

<2> 

77.100 

Kenneth Jørgensen 

00022 

Pac-mania 

<2> 

244.220 

Kenneth Jørgensen 

00022 

Pitstop II 

<1> 

106 

Kim de Waal 

00010 

PooL(Hustier, norm. set- 

-upXl > 

4.370 

Martin Nielsen 

00139 

kainbow Islands 

<1 > 

319.820 

Martin Nielsen 

00139 

Kampage 

<3> 

17.300 

Kim de Waal 

00010 

Kenegade i 

<1> 

47.150 

Kim de Waal 

00010 

banxion 

<1> 

25.100 

Martin Nielsen 

00139 

batan 

<1> 

14.800 

Kim de Waal 

00010 

Scramble (igennem 2 1/2J<2> 

67.700 

Christian S.-Andersen 

20041 

SU1 

<3> 

653.790 

Kim de Waal 

00010 

Seaiox 

<3> 

99.350 

Kim de Waal 

00010 

Slcool Daze 

<1> 

1.250 

Kim de Waal 

00010 

Slam Ball 

<2> 

IttO.240 

Lars Dyrvig 

00054 

Space Harrier (Stage S) 

<2> 

129.100 

- MartirrMlelsen 

00139 

Space Pilot 

<2> 

66.100 

Martin Nielsen 

00139 

Speed King 

Uonington Laprecord 

<1> 

1:04:0 

Kim de Waal 

00010 

Oinington 4 laps 

<1> 

5:03:1 

Kim de Waal 

00010 

Daytona Laprecord 

<1 > 

1:12:8 

Kim de Waal 

00010 

Daytona 4 laps 

<1> 

5:43:7 

Kim de Waal 

00010 

San Marino Laprecord 

<1> 

1:50:2 

Kim de Waal 

00010 

San Marino 4 laps 

<1> 

8:24:3 

Xisi.de Utal 

-00010 

Silverstone 4 laps 

<1> 

3:49:9 

Kim de Waal 

00010 

Spaln Laprecord 

<1> 

1:07:4 

Kim de Waal 

00010 

Sweden Laprecord 

<1 > 

1:09:9 

Kim de Waal 

00010 

West Germany Laprec. 

<1> 

1:32:4 

Kim de Waal 

00010 

West Germany 4 laps 

<1 > 

7:08:2 

Kim de Waal 

00010 

Spy Hunter 

<1> 

38.320 

Martin Nielsen 

00139 

Starbal1 

<1 > 

47.030 

Martin Nielsen 

00139 

Starcross 

<l> gennemfart 

Kim de Waal 

OOOIO 

Street Fighter 

<1 > 

178.606 

Kim de Waal 

00010 

Street Fighter 2 

<2> 

350.410 

Martin Nielsen 

00139 

Street Rod 

<2> 

470 

Martin Nielsen 

00139 

summer Games 

Pole vault 

<2> 

5:90 

Jacob Andersen 

00128 

Platform Driving 

<2> 

801:90 

Jacob Andersen 

00128 

4 ■ 400 meter 

<2> 

2:12:8 

Jacob Andersen 

00128 

100 Dash 

<2> 

9:43 

Jacob Andersen 

00128 

Gymnastics 

<2> 

20:00 

Jacob Andersen 

00128 

Freestyle relay 

<2> 

1:38:2 

Jacob Andersen 

00128 

100 M Freestyle 

<2> 

23:9 

Jacob Andersen 

00128 

Slcee Shotlng 

<2> 

25 

Jacob Andersen 

00128 

Super-Cycle 

<3> 

775.530 

Kim de Waal 

00010 

Super Space Invaders 

<2> 

142.430 

Christian S.-Andersen 

20041 




HI-SCORER 


Terminator 2 

<2> 

76.550 

Martin Nielsen 

00139 

Thrust 

<1> 

163.030 

Kim de Waal 

00010 

Turrlcan 

<1> 

994.300 

Kim de Waal 

00010 

Twin Cobra 

<2> 

96.600 

Martin Nielsen 

00139 

Velocipe 2 

<1> 

34.103 

Kim de Waal 

00010 

Who Dåres Wins II 

<1> 

181.790 

Kim de Waal 

00010 

Wings Qf Fury 

<1> 

52.780 

Kim de Waal 

00010 

Winther Games: 

Bob-sleed 

<2> 

Tid: 0:21:55 

Jacob Andersen 

00128 

HotDog 

<2» 

10.0 

Carsten H. Andersen 

00082 

SkiJump 

<2> 

Meter 224.3 

Jacob Andersen 

00128 

Speed Skating 

<2> 

Tid: 0:26:2 

Jacob Andersen 

00128 

Blathlon 

<2> 

1:35 

Jacob Andersen 

00128 

Figuie Skating 

<2> 

6 :p 

Jacob Andersen 

00128 

Free Skating 

<2> 

6:0 

Jacob Andersen 

00128 

wizard.of War 

<i> 

59.200 

Martin Nielsen 

00139 

Wizard- s Lair 

<1> 

52% 

Kim de Waal 

00010 

World Games : 

Barral Jumping 

<3> 

16 

Martin Nielsen 

00139 

Buli Ridlng 

<3> 

88 

Martin Nielsen 

00139 

Caper Toss 

<3> 

37'4” 

Martin Nielsen 

00139 

Cliff Dlving 

<I> 

103 

Kim de Waal 

00010 

Log Reiling 

<3> 

195 

•• 'Martin Nielsen 

00139 

Slalom Skiing 

<1> 

Tid: 0:48:3 

Kim de Waal 

00010 

Sumo-Mrestllng 

-<1» 

. ;i gOO • ' 

Kim de Waal 

00010 

Weight Lifting 

<3> 

kg. 390 

Martin Nielsen 

00139 

Vie Ar Kung-Fu (Stage 8)<2> 

183.800 

-Martin Nielsen 

00139 

^orro 

<1> 

40.830 

Kim de Waal 

00010 

la 42 

<3> 

2.340.700 

Kim de Waal 

00010 

3-b Tanks 

<1> 

11.800 

Kim de Waal 

00010 


Prøv at slA Hl-SCORERNE p4 denne liste. Send din HI-SCORE til klubben, 
si koner du pA listen. Detskalvare lavet i reelt spil, ikke-noget 
aed snyd«tips, pokes, eller andet snyderi. Kun reelt'spil foc..at koame 
pa listen. PA ned vanten, du kan vel klare mange at disse HiScores, 
bevis det overfor dine klubkaomerater, og det gør du ved at sende dine 
Hl-SCORES (rekorder) ind til klubben. 

For at gere listen aere interessant, vil et spil kun kunne være mad 1 
3 numre uden andringer, derefter ryger det ud. Oet kommer ikke med i- 
gen fer scoren forbedres. Kig pA listen, og se om et spil er med for 3 
gang uden andring. Her er det ned at komme igang, ellers ryger spillet 
ud. Der har varet en hel del bevogelser i dette nummer, men der skulle 
helst komæ -flere, fra flere forskellige medlemmer. Er dit favorit 
spil ikke med pA listen, sA send os din HI-SCORE. Dermed bliver dine 
favorit spil ogsA reprasenteret. PA gensyn 1 naste nummer, som er et 
nyt overfledighede-horn af HI-SCORER fra dig?? 

EFTERLYSNING: 

Jeg vil gerne indrykke en efterlysning her: Det drejer sig om det 
medlem der har sendt en kampe-Hi-score (rekord liste) ind. Det drejer 
sig oa spillet ”F1 - Grand Prix Circuit” og du har noteret de bedste 
tider for hele 3 bilmarker, nemlig Ferrari, McLaren og Williams. Du 
har skrevet bedste tid, total tid, den største hastighed, og Average 
time (gennemsnits tider). Mendu-Jiar glemt at satte dit navn p& lis¬ 
ten, sA ring til os og fortal hvad du hedder. Fortæl os, hvordan vi 
kan tilpasse det til vort nuvorende system. 

HUSK at skrive navn og medlemsnummer pA alle henvendelser, også hvis 
du sender flere ting i samme brev. for det bliver tit og ofte delt ud 
til flere forskellige, der er stor risiko for at navnet mangler et pA 
et indsendt brev (aed flere indlag), og det er uheldigt for os alle. 

Karl The Driver.. 


SUPERTILBUD 


Til de der har studeret artiklen DISK DOCTOR, kan vi oplyse at du 
kan erhverve programmet gennem din klub. 

Hvis du ansker DISK DOCTOR, skal du blot bestille PD 001. Prisen 
er kun kr. 20.00, og der er mange andre programmer pA denne diskette 
foruden. 

Indset blot belebet pA Giro nr. 9 98 66 37 (Se vores annonce ''klub¬ 
ben tilbyder I VJGTIGTI for at fA det bedste udbytte af DISK DOCTOR, 
s& er det lettere at arbejde med, hvis du ogsA køber Manualerne*’). 


Ver med fra starten af COMAL 80 KURSET; 


Du kan købe/f& leveret en diskette med vOO.14 gennem klubben, prisen 
er kun kr. 20.- 

Du kan ogsA fra starten anskaffe kapslen med COMAL 80 vers 2.0. 

Du skal blot indbetale beløbet p& GIRO 9 98 86 37, CLUB 64/128, co. 
karl Aage Hansen, TeglgArdsveJ 609 l.tv, 3050 Humlebæk. 


Pris: 

COMAL 80 v00.14.inel .porto. . . kr. 20.- 


COMAL 80 v2.0 (kapsel C64XC128 i 64 mode) kr. 265.- 
Engelsk manual til Comal v2.0 (C64/128) kr. 90.- 
Grafik med Comal 80 kr. 59.- 
Ekspeditionsgebyr til UniComal (lagges til)kr. 35.- 
Porto for Kapsel og Bøger (Skal lagges til)kr. 23.- 


bemærk normalpris pA COMAL 80 (kr. 299.- eks moms)kr. 374.- med moms. 
bemærk ogsA at COMAL 80 v2.0 kapslen er uden manual, hvis du ønsker at 
ia en manual, m& du købe den engelske manual. 


Du vil modtage det bestilte COMAL-produkt hurtigst muligt, s& du kan 
komme i gang med kurset. For kapslens vedkommende g&r der nogle dage, 
da vi skal købe dem hjem fra UN1COMAL A/S. Hvis vi kan samle det sam¬ 
man til bestillinger p& 10 stk, fAr du den billigere. Det vil sige vi 
sender rabatten til dig, sammen med din kapsel. SA det er bare med at 
bestlll«, -at bedre .tilbud kan ikke skaffes til din C64/128. 


husk! Kapslen forældes aldrig, da den kan opgraderes til PC. 

F.eks. en opgradering fra C64/128 til PC ver. 3.11 

koster (kr. 1099.- exel. moms) kr. 1374.- med moms. 


cuMAL 80 fas også til Amiga. AmigaComal vers. 2.10 med engelsk man. 

koster-4kr. 425.- exel. moms) kr. 531.- med moms. 
tvt. opdatering til AmigaComal ver. 2.10 fra en tidligere version 

koster (kr. 255.- exel. moms) kr.' 819 .- med moms. 

Aiie disse priser gælder kun ved køb gennem din computerklub, og kun 
fordi vi har fAet en speciel-æftale til glæde--for dig. 

Det sker også fordi UniComal gerne vil støtte udbredelsen af COMAL 80. 

Desuden har vi fAet endnu et super tilbud-fra UNIC0MAL. Tilbudet 
er en bog (flot Indbundet, pA 290 sider), som giver en god forståelse 
for COMAL 80, og den kan bruges pA alle maskiner. Et virkeligt flot 
bogkup, skynd dig inden den bliver udsolgt. 

bogen hedder GRAFIK MED COMAL 80, normal prisen er ca. kr. 300. - 
Du kan købe den gennem klubben for kun kr. 59.- + porto 

Karl Aage Hansen... 





Ved Karl Aage Hansen 


Forklaringerne til CLUB 64/128's klubsalg i blad no. 6. 

1 sidste numme begyndte vi at fortælle lidt om PD-MANUALERNE best. 
no. 922 og no. 923« det vil vi fortsætte med i dette nummer. 

PD-MANUALERNE: 

Lad os fsrst fortælle hvilke programmer der behandles i disse PD-MA- 
NUALER. 

PD-MAHUAL no. I indeholder fsigende programmer: 

C64 Tiny Aid« 3.1 Dos Wedge« Basic Toolkit« Supermon 64« Basic-Aid 64 
Klitz-Wedge, Micromoni Klitz Text Editor 2.9 og VDOS. 

PD-MANUAL no. II indeholder fsigende programmer: 

Maskinkode med 6510«« 6510« Assembler V1.23« Supermon« 64« Disk Doc- 
tor, CfB Disk Monitor og David's Directory Designer. 

Nu sælges PD-MANUALERNE jo b&de med og uden diskette« s& for at beva¬ 
re helhedsindtrykket« s& m& vi Jo hellere fortælle hvad der findes p& 
disketten. 

Disketten har no. PD 001 og indeholder følgende programmer: 

C64 Tiny Aid« C64 Wedge« Toolkit « S-mon« Basic-Aid« Klitz Wedge S.6T 
lurbo/VDOS gen.« Supermon«64» Disk Doc Deluxe« CFB's Disk-mon I> 6510« 
og Dvid's Directory Designer. 

PD-MANUALERNE koster kr. BO.- uden disketten incl. porto. 
PD-MANUALERNE koster kr. 100.- med disketten incl. porto. 

Disketten PD 001 koster kr. 20.- incl porto. 

Men lad os nu kigge p& nogle af de programmer« der forklares i manua¬ 
lerne. 

Programmet Disk Doctor« der findas p& disketten og i manual no. 2 bli 
ver grundigt forklaret i Jens Culd's artikel« der har været i bladet 
et stykke tid og den vil slutte i et af de næste numre. 

C64 Tiny Aid er et program der.giver dig nogle ekstra kommandoer til 
C64 erens Basic. 

De ekstra kommandoer er: 

NUMBER 100,10 :REM Omnummererer linierne i et bestA- 
•endæ-Sastc-program, sA det starter ved 
100 , og fortsætter med et mellemrum p& 
10. GOTO og GOSUB vil ogsA blive æn¬ 
dret. 

:REM Denne kommando sletter alle linier 
fra linie 300 til og med linie 500. 

:REM Sletter linierne fra linie 500 og 
til og med sidste linie i programmet. 
:R£MSletter alle linie fra starten til 
og med linie 400. 

:REM Sletter hele programmet (vær for¬ 
sigtig med denll). 

FIND/RND/ - 4 REM lister ætle linie der inderholder 
RND. 

FIND aRNDa« 200 - 400 >REM•kommandoen kan også koncentreres 

mod et bestemt omrAde i dit Basic pro¬ 
gram, her vil den f. eks. liste alle 
de linier i intervallet 200 - 400 der 
indeholder RND. 

FIND "PRINT” :REM Vil liste alle linier der indehol¬ 
der teksten "PRINT” 

FIND/APPEND :REM Denne kommando vil til gengæld ik- 


DELETE 300 - 500 
DELETE 500 - 
DELETE - 400 
DELETE 




KLUB-SALG 


ke finde noget, fordi der i ordet ind¬ 
går kommandoen "END”. Men her kan man 
så søge på /APPEN/ eller på "APPEND" i 
anførselstegn 1 stedet for delestregen. 
Her vil ordet blive betragtet som en 
tekst, og ordet -bliver fundet. 

Hvis vi kort skal beskrive forskellen, 
så vil ord der omkranses sådan /RND/ 
opfattes som kommando-ord. Men hvis 
ordet er sat i anfør selstegn eks. 
"PRINT” vil det blive betragtet som 
tekst, og Isses som sådan uden proble¬ 
mer. 

CHANGE /SIN/COS/ :REM åndrer alle forekommende "SIN” til 
•■COS". 

CHANGE 3223233,20-90 i REM åndrer alle ”22" til "23” i linier¬ 
ne 20 - 90. 

APPEND "FILNAVN”»8 :BEM Indføjer programlinierne fra pro¬ 
grammet •TILNAVN" i enden på -det Etas i c 
program du har i hukommelsen. Komman¬ 
doen virker dog kun, hvis programmet pa 
disketten har højere linienumre, end 
det du har i hukommelsen. 


KILL i REM Sletter dine ekstra kommandoer. 
Men læs mere om dette program i PD-MANUALEhNE. 


VDOS: 

VDGS er et diskhjmlpeprogram, der får diskettestationen til at arbej¬ 
de t> gange hurtigere. Man kan læse en diskettes indholdsfortegnelse u- 
den at et program i hukommelsen bliver overskrevet og man kan også få 
iejlkanalen udlæst. Det kan bruges i både europæiske og amerikanske 
drev. 

VDOS kan lægges ind i hukommelsen på hele 3 måder. 

1/ NORMAL AUT0B00T: 

LOAD"1",£,1 :REM I er valgt fordi det er hurtigt at 
skrive. Når VDOS er LOAD'et, er den a- 
tomatisk aktiv. Hvis du havde et almin¬ 
deligt Basic program i hukommelsen, vil 
det stadig være der. 

2/ AUIOBOOT PROGRAM: 

LOAD"I*EILNAVN”,8,1 :REM Så snart VDOS er kommet ind, LOAD es 

"filnavn” nu med turboiart. fordelen ved 
dette er, at hvis VDOS er på en diskette, 
kan man Load'e de andre programmer ind 
fra disketten med kun to ekstra tegn (l») 
form filnavnet. 

3/ VDOS CREATOR PROGRAM: 

LOAD"I”,6 :REM Det vil nu ligge i hukommelsen som 
et normalt program, og det kan RUN'nes 
eller LlST'es. Når VDOS så runnes, SAVE'r 
det en nøjagtig kopi af sig selv på dis¬ 
ketten (Den rigtige måde at lave ekstra 
kopier på, ellers virker det ikke), og 
anbringer sig på det rigtig sted i hukom¬ 
melsen. 

Læs mere 1 næste nummer, eller bestil PD-MANUALERNE enten no. 922 (u- 
citn diskette), eller no. 923 (med diskette). Karl Aage Hansen.. 



- CLUB 64/128 

I I 

1 Best.nr. Titel Pris 1 

1 -Tekstbehandlinger-1 

16401 The Urite Stuff64 kr.100.-I 
112801 The U-ite Stuff128kr.200.-I 


TILBYDER 


I-REGNEARK -- 

1 401 Regneark 64/128 kr.100.-I 

1 402 Club-balance 64 kr. 45.-I 

I I 

1.DATABASEER..— I 

I SOI Datafile 64 kr. 75.-I 

I 502 DF64 * exch. disk kr. 75.-1 
11001 Database 128 kr. 45.-1 
1 1 

1..SPIL.I 

1 451 Trivia kr.100.-l 


Best.nr. Titel Pris I 

. LEGAL EXPRES SERVICE .-I 

1100 L.E.S.64 Kartotek kr. 15.-1 

.-.. I 

1101 L.E.S.64 diskside 4 kr.12.501 

1111 L.E.S.64 diskside 15 kr.12.50I 
1123 L.E.S.64 diskside 19 kr.12.501 
1148 L.E.S.64 diskside 58 kr.12.501 
1177 L.E.S.64 diskside 84 kr.12.501 
■.1 

1500 L.E.S.128 kartotek kr. 15.-I 

.. I 

1501 L.E.S.128 diskside 3 kr.12.501 
1508 L.E.S.128 diskside 7 kr.12.501 
1516 L.E.S.128 disksidel8 kr.12.501 
1520 L.E.S.128 disksidel9 kr.12.501 


- QU1Z-PR0GRAMMER -I 

lu2 uuiz-prg nr.l kr. 35.-1 

104 Uuiz-prg nr.2 kr. 35.-I 

lio Uuiz-prg nr.l & 2 kr. 55.-I 

I 

- CLUB-BLADE ..I 


1800 L.D.S Kartoteksdisk. kr. 15.-1 

.-. 1 

802 L.D.S. diskside 1 kr.12.501 

805 L.D.S. diskside 4 kr.12.501 

807 L.D.S. diskside 6 kr.12.501 

810 L.D.S. diskside 9 kr.12.501 

- 1 

L.E.S. & L.D.S. disketter er her 1 
prissat pr. side, mindste købet 1 
er 2 sider. 1 

L.E.S.64 består af ca. 88 sider. I 
L.E.S.128 består af ca 20 sider. 1 
L.D.S består af ca. 10 sider. 1 


1802 L.D.S. diskside 
1805 L.D.S. diskside 
1807 L.D.S. diskside 
1810 L.D.S. diskside 


1 600 Club-bladet fra nr. 1/91- 
1 nr 5/93 ialt 16 stk. kr.140.- 
1 incl. porto 

1 601 Stk prisen er kr.14.- 
l incl. porto 


. FARVEBÅND -- 

Mange forskellige 


RINGII I- 


1 (og fA et godt tilbud) 1- 

1 tlf. 42 23 18 83 (bedst er I 

I Tirsdag kl 18 - 21) I 

1 1 

I.. PD-BIBLIOTEKET..I 

I 901 Oversigts-liste kr. 33.-I 

I . I 

1 PD 006 Flash-mon m.fl. kr. 20.-1- 
1 PD 014 Assemblere (dlv)kr. 20.-1- 
1 PD 023 Load 8 Snyd(dlv)kr. 20.-I 


PD-MANUALER 


922 PD-Manualer <2 stk.) kr.80.-1 

uden disketter 1 

I 

923 PD-Manualer (2 stk.) kr.100.-I 

incl. PD 001 1 


PROGRAM DISKETTER 


1 PD 64 015 Don Martin kr. 20.-1 
1 PD 64 104 Powerwriter kr. 20.-1 
i PD 64 207 Notemaker kr. 20.-I 

1 .. 1 

1 PD 128 05 Kernalmete kr. 20.-I 
1 PD 128 09 Superdisk 2 kr. 20.-1- 
1 PD 128 14 1581 Hjælper kr. 20.-I 


I-.INFORMATION..I 

1 Ring på tlf 4223-1883 eller på I 
1 nummer 4219-4864 og få svar på 1 
1 dine spørgsmål, til de enkelte I 
1 programmer i denne annonce. I 
1 HUSKI I At angive bestillingsnr.I 
1 pa glro'en , det hjelper meget.I 


Mit Bedste Program 1992 kr. 25.-I 
Mit Bedste Program 1993 kr. 25.-I 
Basic 64 Årgang 1992 kr. 25.-1 

Basic 64 Årgang 1993 Kr. 25.-I 

Basic 128 Argang 1992 Kr. 25.-I 

Basic 128 Argang 1993 Kr. 25.-I 

BENARK II Prisen er pr Argang. I 

.---... 1 

Du kan købe dette vad at indsætteI 
beløbet på denne mAde: I 

GIRO 9 98 86 37 I 

CLUB 64/128 I 

co. Karl Aage Hansen 1 

TeglgårdsveJ 609 Itv I 

3050 Humlebæk I 

TLF 4219-4864 1 

PS: Alle priser er i DK.Kroner. 1 


l> O (i é) <i -<i 










































E.B.Data, 


Hardu/are aktuelt! 

(brugt} 


AMIGA. 


A 500 1.3 Kr.1700,- 

A 500 1.3 ny 1900,- 

A 500, Intern 20 MB HD kr.3400,- 

A 2000B 1.3 kr.2500,- 

Brugt Amlga farveprinter9-nål6 

kr.1200,- 

Amiga farvemonitor fra kr.1300,- 
Action replay 3 kr.500.- 
Maxiroem med Gary 1.8 kr.1000,- 
Nvt internt drev,Isat kr.500,- 
+det aamle drev! 

Modem 2400 baud kr.300,- 
Star LC 24-200 color kr.2000,- 


Ny musemåtte kr.35,- 


PC. 


Commodore PC l.mono skærm 
kr.700,- 

Commodore PC 20-1II med 5K 
drev,21 MB HD.monokrom skærm 
kr.2000,- 

21 MB MFM HD med 8 eller 16 
bit controller kr.400,- 


Søges: 

Ram DIP kredse 1x1000 
eks. HY 51C1000LS—10 
KM 41C1000 
ell.lign. 


C128/64. 

C 128 D Blikmodel kr.1300,- 
Printere C64/128 interface: 

C MPS 802 m grafik kr.600,- 
Star LC 10 C kr.900,- 
C 1541 II diskdrev kr.700,- 
C 1541 diskdrev kr.600,- 
C 1571 diskdrev kr.800,- 
C 1700 m. 512 KB kr.700,- 


Vi opgraderer din 
ramudvidelse af typerne 
C 1700 og C1764 til 
512 KB for 400/200 kr! 


Defekte Amigaer, købes kontant! Der kan også være kroner i 
andet defekt udstyr til ophug! Slå på tråden og få en pris! 


E.B.Data, 
v.Erik Andersen, 
Staunsholt Gydevej 114. 
3460 Birkerød. 

Tlf.:42 95 13 34. 

*. Giro 8 99 40 21 








ARTIKEL 


Ved Karl Aage Hansen I |U( | 


THE DISK DOCTOR 

Disk Utility Program for The Commodore V1C-20, C-S4 and C-128. 

Af: Kevin Hisel, med sårlig tak til Mike Willis. 

Oversat fra amerikansk af Jens Guld. 

(C) Copyright 1984, 1987, Kevin Hisel. 

Fjerde del (de tidligere dele var i klubbladet nr. 3, 4 og 5 - 93). 

Med Cl28 kan man udføre det samme ved at DSAVE ”filnavn"+CHRS(l60)+ 
"> 8 :". 

Der er programmer, der tillader at man gør disse ting uden besvær, 
ganske som der er programmer, der tillader ændring af filnavne, 
Hiskattenavne, ID osv. men med DISK DOCTOR kan man gøre alle disse 
ting med kun et program. 

Byte #171 - #220 bruges slet ikke af diskettestationen, sA man kan 
bruge disse bytes til at skrive navn og adresse, eller en hemmelig 
meddelelse. Dette omrAde bliver undertiden overskrevet af disket* 
testationen • det galder især for 4040'eren - sA man bør ikke an¬ 
bringe noget vigtigt her. 

Man kan skrivebeskytte sine disketter ved blot at ændre byten pa 
plads #2 af 18,0. Værdien af denne byte er normalt 65, der ses som 
er “A”, men hvis værdien ændres til noget som helst andet, vil dis¬ 
kettestationen nægte at skrive til disketten. Indtil den reformat- 
teres med NEV eller HEADER, hvad der selvfølgelig vil ødelægge al¬ 
le data p& disketten. NAr denne byte er blevet ændret, skal man 
ikke forvente at kunne ændre' den tilbage igen eller at kunne ændre 
noget som helst andet p& disketten, medmindre selvfølgelig man en¬ 
ten er meget skrap til programmering eller har et program som DISC 
WIZARD. Man kan ikke fjerne skrivebeskyttelsen med DISK DOCTOR. 

Hvis man vil formattere en ubrugt diskette, skal man bruge format¬ 
tering med diskettenavn og ID (hArd formattering). Hvis man omfor- 
matterer en brugt diskette, kan det derimod ogsA gøræsi mad -døn blø¬ 
de formattering, hvor man kun bruger diskettenavn. Hvis man efter 
en hArd formattering kommer 1 tanker om at der er et par filer man 
nødig ville miste, er der ikke noget at gøre (under formatteringen 
kan man dog Åbne diskettedøren, rive disketten ud og hAbe pA at no¬ 
get kanreddes). Hvis man derimod har brugt blød formattering, er 
man heldigere- stillet fordi den bløde formattering kun overskriver 
sektorerne O og l.pA spor 18 (BAM og første sektor i directory). 

Det man sA gør er at gA ind i sektor 1 pA spor 18 og ændrer f-ilpe- 
gppindanæ- til - 18 , 4 .. Hvis ..directory har .fyldt merei end • eenblok, 
kan-men nu i directory se alle-filerne, undtagen de 8 der-stod i 
den første sektor. De filer man kan se i directory kan nu>£4ikopi- 
eres over pA en anden diskette. De første otte er derimod besvær¬ 
ligere. Det man kan gøre, er at man finder filernes første sekto¬ 
rer, ved at finde ud af hvilke sektorer pA disketten, der peger pA 
andre sektorer, uden selv at blive peget pA. Derefter undersøger 
man hvilke af disse upApegede sektorer, der rent faktisk indleder 
filer og hvilke der er levn efter forlængst slettede programmer. 
Hvis man skal gøre hele arbejdet med hAndkraft tager det tid. men 
et program som DISC WIZARD klarer det pA fA minutter. Efter at man 
har brugt DISC WIZARD, skal man dog stadigvæk undersøge de enkelte 
filer for at se hvilke af dem der er affald. 



, H ,1 

Brug <h> til at gi til den ferste directory sektor. De nyttigste 
bytes i denne og de efterfelgende directory sektorer er filtype by- 
te'ne som er byte 00 i enhver filindførsel. Det er som før nævnt 
denne byte, der viser filens type. Nogle tekstbehandlingsprogram- 
mer vil kun lese en bestemt filtype. Hvis man ønsker at løse en 
PRG fil og tekstbehandlingsprogrammet kun vil acceptere SEQ filer, 
skal man blot endre filtype. Med DISK DOCTOR kan man ændre SEQ fi¬ 
ler til PRG filer eller man kan ændre en hvilken som helst filtype 
til en hvilken som helst anden filtype. 

NAr en fil er blevet slettet (scratch'et), vil filtype byte'n bli¬ 
ve ændret til nul af diskettestatlanen. Hvis man af vanvare har 
slettet en fil, som man ønsker at bevare, er det let at redde den 
med DISK DOCTOR, forudsat at der ikke er blevet skrevet nye filer 
til disketten. Alt hvad man behøver at gøre er at ændre filtype- 
værdlen med <S> kommandoen fra nul til den værdi, den bør have. 

Det vil sige 130 for en.programfil og 129 for en sekventiel fil. 

Man skal omgkende VAL1 DATE eller COLLECT'E efter dette indgreb sk 
at BAH kan blive opdateret. DETTE ER ABSOLUT NØDVENDIGTI BAM tror 
stadig, at filen er blevet slettet, og at disse blokke er fri til 
andet brug, og hvis man ikke opdaterer oplysningerne i BAM, vil 
blokkene snart blive overskrevet med en ny fil. 

Det er muligt at komme udenom det ovennævnte problem ved at skri¬ 
vebeskytte de filer, man ikke vil risikere at miste. Hvis man æn¬ 
dre værdien i filtype byte'n til værdien plus 64* vil diskettesta¬ 
tionen nægte at slætkm, ændre eller overskrive filen. -vHvis filen 
i. eks. er en PRG fil med værdien 130, skal man ændre værdien til 
194 <130 * 641 for at beskytte den. Dette er et meget bekvemt mid¬ 
del at kunne bruge især hvis man bruger "pattern matching" (fil¬ 
håndtering med fællestræk i navnene) nAr man sletter filer. 
Skrivebeskyttede filer er lette at genkende, nAr man LlST'er ind¬ 
holdsfortegnelsen eller bruger DOS "SS” kommandoen, for der vil 
stA et "<” tegn (mindre and) umiddelbart til højre for filtype be¬ 
tegnelsen.^<Bemærk at datte ikke virker særlig godt med dobbeltsi¬ 
dede disketter - ældre 1671 diskettestationer vil ikke LOAD'e skri- 
vebeskyttede filer æAr diskettestationen er i dobbeltsidet modus. 

En anden fejl bestAr i at nAr en relativ fil, og en sekventiel fil, 
ELLER tre sekventielle filer er Åbne pa samme tid, OG den ny fil 
skrives til diskettens anden side, sA vil der gA kuk pA disketten. 
Med andre ord problemet opstAr, nAr der er tre Åbne kanaler. Hvis 
man fAr en 1571 Fix-ROM vil fejlene blive rettet. Der findes et 
program - "Demo of 1571 Bug" af Greg Perry, der viser om man har 
brug for en udskiftning. CUCUG udgaven af C64-programmet "Yellow 
Pages” kan ogsA gøre det. 

Som nogle af Jer vil have hørt, er der et problem med SAVE/REPLACE 
Kommandoen i Commodore 1541 og 1571. Commodore har alle dage hæv¬ 
det at problemet ikke eksisterede, og for at bevise det bibeholdt 
de fejlen, da de lavede 1571’eren. Andre har imidlertid undersøgt 
sagen, og det viser sig at man kan undgA problemet, ved hele tiden 
og hver gang at LOAD'e med L0AD"0:filnavn"»8 eller LOAD"0:S"»8 el¬ 
ler DL0AD”filnavn". I de fleste tilfælde undgAr man ogsA problemet, 
hvis man VALlDATE'er eller COLLECT'er efter at man har reSAVE’t en 
rii, der er blevet gjort større end den originale fil pA disketten. 
Problemet opstAr ikke for det program der bliver SAVE't men for en 
af de endre filer pA disketten. Det sker oftest for filer, hvis 
blokke er spredt rundt omkring'pA disketten, og det sker oftest 
nAr en diskette er ved at blive fyldt op. 
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ARTIKEL . . K a) 

Det der sker er, at filpegepindene (byte #1 og #2 i fil indførslen) 
undertiden ikke bliver skrevet korrekt. 

Resultatet er, at når man LOAD'er et program får man noget helt an¬ 
det end det ønskede ind i computeren. Det er muligt at redde situ¬ 
ationen, ved med DISK DOCTOR at gennemgå disketten, for at finde 
den ønskede fil, hvad der er lettere sagt end gjort, og nedskrive 
spor- og sektornumrene på den blok hvor programmet starter og der¬ 
efter rette værdierne i filpegepindene. Ofte er der ikke noget at 
gøre fordi sektorerne er blevet overskrevne. Hvis man er heldig og 
operationen lykkes, bør man reSAVE filen et andet sted, så at alle 
data er hvor diakettestationen ønsker dem. Også i dette tilfælde må 
det anbefales at VALIDATE eller COLLECT'e disketten, så at informa¬ 
tionerne i BAM bliver opdaterede. 

Mens vi er inde på disse emner, kan vi lige så godt se på de så¬ 
kaldte splatfiler. En splatfil er en fil hvis filtype i directory 
har en stjerne eller asterisk anbragt til venstre for sig. Når man 
har en splatfil på en diskette er der fare på færde. Filen er ikke 
blevet korrekt afsluttet, og det er nødvendigt at fjerne den omgå¬ 
ende med VALIDATE. Man må IKKE slette filen på normal vis med 
SCRATCH. For at forklare grunden er det nødvendigt at sige lidt om 
hvordan SCRATCH og VALIDATE virker. 

Når man bruger VALIDATE, vil samtlige blokke blive noterede i BAM 
som varende fri. Derefter bliver de enkelte filer i directory un¬ 
dersøgt. Hvis en fil er blevet korrekt-mfmiuttet, undersøges det 
hvilke sektorer den ligger på og sektorerne bliver noteret i BAM 
som værende i brug. Hvis en fil IKKE er korrekt afsluttet, vil 
dens filtype byte i directory få værdien (0) og det vil ikke blive 
undersøgt hvor dets sektorer ligger, så de vil ikke bliver noteret 
som varende 1 brug. Når man sletter en fil med SCRATCH, vil filty¬ 
pen i directory blive sat til 0, og de blokke programmet har lig¬ 
get på vil blIva-noteret i RAM som værende fri. I en-uafsluttet 
fil vil filens sidste sektor ikke .vare Islevet skrevet på disketten. 
Det betyder at filene nået sidste sektor peger på en sektor, der i 
virkeligheden ikke er- mm del af filen. DOS er ikke -klar over 'dette 
og hvis man fjerner filen mad SCRATCH, bevæger den sig frejdigt 
ind 1 den sidste sektor, hvor den rutinemæssigt undersøger fil'pe¬ 
gepindene for at finde ud af, om den er på sidste sektor i filen, 
eller om den skal SCRATCH"e videre. Hvis man er heldig, er^den sid¬ 
ste sektor aldrig blevet brugt før og DOS vil indstille skydningen, 
fordi filpegepindene henviser til en ikke-eksisterende sektor 
(75,1). Er man IKKE heldig, drejer det sig om en sektor der var 
en del af en fil, som man slettede i sidste uge, og den peger u- 
heldigvis ind i en meget vigtig fil der blev SAVE't i går. Alt det 
er DOS uvidende om, og den Jubler ind i den nye fil, og opnoterer 
i BAM, at blokkene i den sidste del af den er fri til andet brug. 

Og når man så NÆ5TE gang SAVE'r en fil, vil diskettestationen se 
den ledige plads, og lægge det nye program lige netop DER. IKKE 
GODT. Hvis man opdager at dette er sket, skal man undersøge de en¬ 
kelte filer på disketten og filkopiere de uskadte over på en anden 
diskette. Derefter kan man se om der er noget i de forgiftede fi¬ 
ler der er til at redde. 

Hvis man ikke vil fjerne en splatfil fordi den er meget vigtig, og 
man desværre ikke har nogen kopi, så lav en backup-kopi af hele 
disketten. Valider originalen. Gå ind på kopien med DISK DOCTOR og 
skriv den korrekte værdi i splatfilens filtype byte. Læg værdien 0 
ind i den sidste sektors første byte. Formatter en diskette med ID. 
Filkopier splatfilen over på den og håb på det bedste. 

<F0RTS4TTES I IOSTE NUMMER> 

Jens Guld's artikel DISK DOCTOR fortsætter i næste nummer, hvor 
der er mange flere oplysninger. På gensyn Karl Aage Hansen. 




KLUBBEN SOGER 


Ved Gert Winther Madse 




Ld^ her: Det er vigtigt tor digi og din klub. Klubben her brug tor ny«, 
skribenter, og Medlemmer der har et godt øje for, hvad der sker i de¬ 
res hjemegn omkring deres computere. Hvad vi praciet har brug for kan 
du læse herunder: 


1/ Artikler: 1 el almindelighed. Dette er et ubegrænset område. Kravet 
er dog en vis alsidighed 1 emnevalg. Her har vi brug for et antal med¬ 
lemmer (aå mange som muligt). 

2/ Hardware-Tip: Her er må vi kræve (også for din egen skyld), at du 
kender lidt til Hardwaren og Computeren. Hvis du har og kan lave tips 
selv, vil dette være et plus. Derudover skal du besvare breve fra med¬ 
lemmerne på området. Vort ønske er 1-2 medarbejdere til denne rubrik. 

3/ Maskinkode: Du skal have et'godt kendskab til maskinkode, og vare 
engageret, da du selv skal lave det meste af stoffet. Du må gerne bru¬ 
ge al tilgængelig litteratur om emnet. Det kan skrives som et kursus, 
og eventuelt fortsætte det kursus som Jan Thomsen tidligere havde i 
klub-bladet. Her kunne vi bruge 1-2 skribenter. 


4/ heportageholdet i Byen: Dette kræver nok sin mand/dame, da du skal 
ud i byen og følge measer, Demo partles m.v. -og -bagefter skrive flotte 
reportager om det. VI dækker udgifterne i et rimeligt omfang. Vi har 
brug for repotageskribenter over hele landet (lncl. grenland), helst 
så mange som muligt. Der skal bruges mange til at dække landet for det 
er ikke meningen, at du skal rejse landet rundt: Nej, meningen er at 
du tager dig af det der sker lokalt. Her kan bruges 10-15 skribenter. 

b/ teknisk brevkasse: Her skal du vide en del om den tekniske side af 
bommodore 64 & 128, da du vil få brug for denne viden, når du skal be¬ 
svare indsendte breve til denne rubrik. Vi har brug for 2-4 skriben¬ 
ter . 

b/ iest - lime & Hardware - Test: Det er 2 rubrikker: Den ferste er 
til test af spil & programmer> og den anden er testning af Hardwaren 
til mindste detalje. Her kræves der lidt mod, og man må være god til 
at huske detaljerne.' Vi har. brug for et PANEL på 4 - 5 skribenter 
i lestere). 

1/ lips 4 Trick: Her er det en fordel, hvis man har mange tips/snyde- 
rutiner, der kommer dog en del udefra. Her har vi brug for 1 skribent. 

t./ Adventure Corner: Til denne rubrik, vil vi gerne have nogle gode 

ideer. Vi har kontakt med 1, der gerne vil arbejde lidt på dette-områ¬ 
de. Hvis du kunne tænke dig, at give ham en hånd så herer vi gerne ha¬ 
re fra dig. 1 skribent søges her. 

9/ Basic 64 * Cl28 1 Har må du vælge om du vil dække begge maskiner, 
eller 1 af dem. Det kræver at du kender en del til Basic v2.0 & 7.0 
(8.0) og andre versioner f. eks. 3.5. Vi skal bruge 1 til 3 skriben¬ 
ter . 

Hvad får Jeg ud af, at deltage aktivt i klubbens arbejde. Det skal vi 
her lefte aløret lidt for, og fortælle dig at du bl.a. får rabat på 
det efterfølgende års medlemskab. Så Jo mere du laver Jo mere rabat. 


Ring til klubben og hør nærmere, eller tilmeld -dig og aftal nærmere om 
detaljerne på tlf. 4223-1683 Venligst Gert Vinther Madsen 



Hvis du ligger inde med TIPS & TRICK til C64 & C128, så send dem 
ind til din klub« det hjælper klubbens medlemmer. 

De ferste 7 er indsendt af Christian S.-Andersen. 


BLUE THUNDER: 

POKE 9638,234: POKE 9639,234 <RETURN> 
RUN <RETURN> 


CRAZY CAVEMAN: 

POKE 3332,255 <RETURN> 

RUN <RETURN) 

DRAGON'S LAIR: 

POKE 5960,204 <RETURN> 

RUN <RETURN) 

ELEVATOR ACTION: 

POKE 50911,234: POKE 50912,234 <RETURN) 

POKE 50913,234: POKE 50914,234 <RETURN) 

POKE 50915,234: SYS 53200 <RETURN) 

LIGHTFORCE: 

POKE 11547,5: SYS 6713 <RETURN) 

TORUST: 

POKE 6139,234: POKE 6140,234 <RETURN) 

POKE 6141,234: SYS 2304 <RETURN) 

RAMBO: 

POKE 6099,234: POKE 6100,234: POKE 6101,234 <RETURN) 
RUN <RETURN> 

SA følger nogle ACTION REPLAY POKES, for at få dem til at virke må du 
freeze spillet og trykke på ”E”, for at kunne Indtaste POKES, og der 
efter bruge F3 til at starte spillet igen. 

Q10 TANKBUSTER: 

POKE 35307,165 :REM UENDELIG LIV 

FRANKENSTEIN: 

POKE 34802,165: POKE 41724,165 :REM UENDELIG LIV 

POKE 33921,165 :REM UENDELIG TID 
POKE 34741,165 :REM UENDELIG KRAFT 

TITANIC BL1NKY: 

POKE 3201,173 IREM UENDELIG LIV 

BLUE BARON: 

POKE 6899,173 :REM UENDELIG LIV 
POKE 9243,173 :REM UENDELIG OLIE 
POKE 10893,0 :REM UENDELIG HITS 

KiCK BOX VIGILÅNTE: 

POKE 42995,0 :REM UENDELIG ENERGI 

BOD SQUAD: 

POKE 20530,173:REM UENDELIG LIV 
POKE 28841,173:REM UENDELIG TID 





TIPS & TRICK 


Ved Karl Ttit Laver 



DRAGON BKLED: 


UENDELIGT LIV 

POKE 28351,173 : REM I LEVEL 1 
POKE 28021,173 s REM 1 LEVEL 2 
POKE 28091,173 8 REM I LEVEL 3 
POKE 28060,173 iREM 1 LEVEL 4 
POKE 27931,173 :REM I LEVEL 5 
POKE 27980,173 :REM 1 LEVEL 6 


Sa følger et par listninger, lige til at taste ind. 

TUE S1MPSONS udgivet af THE HIT SQUAD: 

0 REM THE SIMPSONS 

1 FOR X*258 TO 444: READ Y:C-C*Y:POKE X.YrNEXT 

2 XF CO 19203 THEN PRINT "DATAFEJL”:END 

3 POKE 157,128:SYS 258 

10 DATA 032,086,245,169,019,141,227,002 

11 DATA 169,001,141,228,002,096,072,077 

12 DATA 080,169,076,141,060,009,169,035 

13 DATA 141,061,009,238,062,009,076,000 

14 DATA 008,169,032,133,001,162,017,189 

15 DATA 072,001,157,202,006,202,138,208 

16 DATA 246,162,099,189,089,001,157,255 

17 DATA 221,202,138,208,246,169,203,141 

18 DATA 004,004,169,006,141,005,004,169 

19 DATA 032,133,001,032,000,222,108,002 

20 DATA 000,169,000,162,173,160,004,096 

21 DATA 173,208,024,201,001,240,028,201 

22 DATA 133,240,040,201,024,240,052,201 

23 DATA 160,240,064,032,213,006,141,118 

24 DATA 036,142,027,012,142,032,002,140 

25 DATA 058,035,096,032,213,006,141,208 

26 DATA 024,142,198,012,142,193,033,140 

27 DATA 001,009,096,032,213,006,141,041 

28 DATA 036,142,048,012,142,193,033,140 

29 DATA 237,034,096,032,213,006,141,209 

30 DATA 036,142,047,012,142,045,034,140 

31 DATA 089,035,096,032,213,006,141,249 

32 DATA 036,142,065,012,142,086,034,140 

33 DATA 128,035,096 


uoLDEN AXE udgivet af VIRG1N/TRONIX: 
n^k., skær, kug og skær dig gennen dette spil. Det vil blive meget nern- 
iurre ved brug af denne listning. Derfor lidt forklaring efter listen. 

O REM GOLDEN AXE CHEAT AF M PUGH 

1 FOR X-525 TO 567i READ Y:C-CtY:POKE X,Y:NEXr 

2 IF C04344 THEN PRINT "DATAFEJL”:END 

3 POKE 157,128:SYS 525 

4 DATA 032,086,245,169,024,141,086,009 

5 DATA 169,078,141,088,009,076,016,008 

6 DATA 072,077,080,169,032,141,045,129 

7 DATA 169,047,141,046,129,169,002,141 

8 DATA 047,129,238,032,208,169,173,141 

9 DATA 094,051,096 

Denne liste giver dig uendeligt liv, SADAN. Hvis du er træt af at 
spille i en eller anden level, »4 tryk p4 RUN/STOP saeeen »ed ”5" 
eller tasten, og du kMnwr tilen ay level. Karl The Driver.. 
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Ved Gert Winther Madsen 


GÆT OG UIHD 



FINDORD-GADEN: 

FUGLE: 


DISSE ORD SKAL FINDES. 
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Første del: ------- — 

Ved nogle af ordene er der en stjerne. Her skal du tage ckst bogstav* 
der står lige fer ORDETS begyndeIses-bogstav* det stir foran det ord 
du setter ind i g&dan i alle retninger. Disse bogstaver pusles sammen 
til fsrste del af løsningen pA denne side. 


REBUS 26 

Du skal pusle disse bogstaver ind i REBUSSEN* hvert bogstav mk :;un be¬ 
nyttes 1 gang. Bogstaverne skal pusles ind i den lille.krydsord pk ku¬ 
ponside 2. Du mk lave sé mange sorte felter du vil men du kan sk ikke 
bruge alle bogstaverne. Jo flere bogstaver du bruger des flere point 
kan <Ju fa* skriv pointsummen pé listen. Det højeste point-tal vinder 
ekstra-prmmi 

bous IaVERhs" 
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ANDEN DEL: 


BRYD KODEN: 


Løs denne tipskupon De 3 muligheder 
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Darer klubaften hver? 
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TREDIE DEL . 

Den samlede løsning skrives pk kuponsiden. Til vinderen er d ;r en flot 
"OVERRASKELSE” Venligst KONKURRENCE RE (AKTIONEN. 







IGÆT OG tjihd 


Ved Gert Winther Madsen 


SKATTEJAGTEN: 

FINO den forsvundne skat. Vi har Sådan ger DU: 
lokaliseret den til en af disse 4 1/ Find kupon-siden frem. 

kister. Kisterne er mærket A> B> 2/ Skriv de valgte kister ned og 

C & D. Du ni højst gætte pA 3 af send kupon-siden ind. 

kisterne (Det koster kr. 5.- per 3/ Vi trækker vinderkisten 1/12 

gæt). Det.der skete er at piraten 4/ Vedlæg kr. 5.- pr. gæt max 3 

har forlagt sin formue (kr. 73.-) 
i en af kisterne. Hvis du kan ud¬ 
pege kisten vinder du beløbet. I 
de tilfælde hvor flere finder den 
rigtige kiste« deles gevinsten. 



BOBLEN: 



Til BOBLEN gælder det blot om at 
finde et godt slogan> til den si¬ 
tuation der vises. Altså hvad er 
det figuren på billedet prøver at 
fortælle os, kan du ikke hjælpe 
os .med at formidle det? 

Sådan gør DU: 

1/ Find papir og en blyant. 

2/ Udtryk så hvad du mener figuren 
på billedet prøver at sige og 
send det så ind til klubben. 

4/ Præmien er det viste spil. 


Præmien denne gang: OVERRASKELSE 


STJERNETEGNET: 


Her i STJERNE1EGNET kan alle 
vinde. Der skal blot lidt held 
til. 


Du skal blot gætte på en kendt 
persons fødselsdag« vi har til 
hvert STJERNETEGN skrevet 5 nav¬ 
ne op, rammer du en har DU vun¬ 
det præmien. Du skal kun ramme 
rigtigt på et af dine 2 gæt for 
at vinde præmien. 

PS: Alle der gætter rigtigt vin¬ 
der et eksemplar af præmien. 



1/ Find kupon-siden frem. 

2/ Skriv de valgte-navne ned og 
send kupon-siden ind. 

3/ De rigtige gæt udløser præ¬ 
mien herunder. PS: Du vin¬ 
der kun 1 præmie, selv om du 
gætter begge navne, chancen 
for at vinde er blot dobbelt 
så stor. 


Det er en kæmpe 
•'overraskelse** 
denne gang. 


Dette nummers præmie ses her. 
Venligst KONKURRENCE-REDAKTIONEN 
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Ved Kar] A a e Hansen 


TEST-TIME 


KUBOCOP ii ucigi ve~t a.t' OCEAN 

Hvad? RUttOCOP 3. Et spil over en film, der slet ikke er lavet. Ja, 
OCEAN har Åbenbart syntes, at det var for ærgerligt, at der ikke blev 
iavet en ROBOCOP-film aere, specielt efter den succes de havde med 
l eren og 2'eren, sA de lavede selv ROBOCOP 3. Og her er sA resulta¬ 
tet: Endnu en halsbrækkende mission til stakkels Murthy. 

nt spillet kun udkom pA modul siger nok noget om spillets kvalitet. 
Et hurtigt kig ned pA karaktererne, viser da også nogle meget flotte 
b ratik- og lydkarakterer. Den største fordel ved spil pA modul er dog, 
at der ingen loadetld er. 

lntroen er bAde grafisk og lydmæssigt meget imponerende! man sidder 
ligesom tilbage med en WOW-følelse. Et tryk pA F1KE kaster dig direk¬ 
te ind i aktionen. 


ra første bane skal du i bedste Operation Woli-stil gøre det af med 
dme fjender, og der er mange. Første bane er faktisk en at de sværes- 
tv i spillet. De myldrer frem bag husene, og du har kun en politi-pi¬ 
stol samt begrænset ammunition, som du dog kan tinde ekstra af. En 

i ed detalje ved denne bane er, at nAr du sigter det rigtige sted pA 

en fjende, lAser sigtekornet sig fast pA ham, og du behøver blot at 
trykke... 

Etter hver bane, har du mulighed for at reparere lidt pa alle de 
snuder oer naturligt nok vil ramme vores helt. Endnu engang ingen io- 
adetid, virkelig lækkert. 

be næste baner i spillet minder meget om dem ira 1 eren, men lyd 
cg gratik er MEUEi bedre. Du kommer bi. a. ud at i lyve med en raket 
monteret pa ryggen, og den velkendte ED-20U møder du også; en virke- 
;ig nard negl i 

nlierede pa bane har du mulighed tor at tinde et bedre våben. 

Af ekstra våben kan nævnes: Automatpistoi, Laser, Missiler (næsten 
seivsøgende ), flammekaster og en tre-vejs pistol (en pistol der sky¬ 
der i 3 retninger, ved hver affyring!. 


Ekstra store fjender kommer der som sagt også. tt virkelig iiot 
cg gennemført gamepisy ira OCEAN, selvom spillets slutning mAske er 
uat tam; men kunne du lide de toregaende KUttOCOP-spii, sa vil du el¬ 
ske 3'eren. 


ural lk. SO/I lester Martin Nielsen t0013b). 










TEST-TIME 


Ved Karl 


Aage Hansen 



TERMINATOR 2 udgivet af OCEAN: 

Hvad tænker man straks på når man herer navnet OCEAN? De fleste 
vil nok svare: Filmlicenser. TERMINATOR 2 blev en kæmpe succes i 
biograferne, så, som så ofte fer, skyndte OCEAN sig at kebe rettig¬ 
hederne til at lave et spil over filman. Om resultatet blev per- 
tekt, eller lige til en "hasta la vista, OCEAN”, vil denne test 
forhåbentlig afslere. 


Selve spillet felger, ligesom den tidligere OCEAN-succes BATMAN 
THE M0V1E, filmens handling meget neje. Det hele starter med en u- 
trolig flot intro, hvor skærmen langsomt ruller op ad en TERMINATOR 
ledsaget af musik fra filmen. Virkelig flot grafikl 

Efter at være kommet lidt ned på jorden igen, trykker man FIRE 
for at starte, hvorefter computeren spørger om teksten i spillet 
skal være på engelsk eller tysk. Før hver level præsenteres du for 
en lille- forhistorie med tilhørende billeder; det gør ligesom at 
man, hvis man har set filman, genkender scenen og føler sig lidt 
mere parat end man ellers ville have gjort. 

Pa første level skal du styre Arnie i nærkamp med TIOOO Cthe bad 
guy i . Hvis du klarer ham skal du ud og køre på motorcykel med John 
Connor Cham T1000 er ude efter) på bagsædet og T1000 i en lastbil 
lige efter. Herefter kommer en af de mere fornøjelige dele af spil¬ 
let. Du skal reparere Arnie's fingre ved at samle de stænger, der 
styrer fingrene på den rigtige måde. Her er grafikken også virkelig 
flot, og fingrene bevæger sig en gang imellem. Efter forhåbentlig 
at have klaret det nogenlunde, skal du nu befri John s mor fra et 
sindsyge hospital. Der er mange vagter og doktorer, der skal sias 
ned og mange elevatorer hun skal igennem. Udenfor møder hun så 

John, Arnie og TIOOO, som endnu en gang skal have bank, før de kan 
komme væk derfra. Næste level er endnu en pusleopgave med god gra¬ 
fik. Her er det Arnie's hoved det er gået ud over, og det skal du 
sa forsøge at rette op på. 


Meget længere i spillet er jeg ikke kommet, men som du kan se, 
er det fyldt med aktion, og det kan de fleste jo godt lide. OCEAN 
nar lavet et godt spil, der holder en siddende et godt stykke tid. 
Der tor disse karakterer: 


orafik. B07. 

Lyd. ?b7. 

fængslende. ttb% 

Spil bar hed. 75'/. 

tiltrækning. H07. 

Overall. U07. 


Tester Martin Nielsen (0U13H). 











TEKNISK BREVKASSE 


Ved Karl Aage Hansen 


m 


Til Teknisk brevkasse : 


1/ Jeg har læst et eller andet sted, at 64 erens skærmbillede kan 
deles op 1 2 dele. Halv grafikskærm - halv tekstskærm. Hvordan 
gør uan det? 

2/ Er det muligt at fremtrylle en "ON ERROK GOTO"-rutine i maskin¬ 
kode? 


3/ 


Findes der en adgangskode til MPS 803 saledes at jeg kan læse/- 
ændre 1 printerens alfabet? 

Venligst Kai Rose (00148) 


P8 grund af tidnød og bladets deadline> har jeg ikke mulighed for 
at ga i dybden med dine spørgsmål, og dette til trods for at der kun¬ 
ne siges meget 'Interessant om især dit første spørgsmål. Det skal og¬ 
så nævnes, at Jeg ikke p& nogen made er ekspert i maskinkode, men jeg 
naber, at min besvarelse alligevel vil være fyldestgørende for dig. 


1/ Det du tænker pA» er det vi almindeligvis kalder for en split- 
icreen - altsa hires- og tekstmodus pA den selvsamme billedskærm. Til 
dette brug er adresse SD012 vigtig. Her star det aktuelle nummer for 
rasterlinien, som katodestrklerøret i monitoren gennemløber. Eftersom 
denne rasterlmie-værdi kan blive større end 255, tjener bit 7 i a- 
uresse SD011 som overløbsflag. Hvis man indsætter en bestemt værdi i 
adresse SD012, bliver denne gemt og sammenlignet med den aktuelle vær¬ 
di ror rasterlinien. Stemmer de to værdier overens, udløses et raster- 


mterupt: Bit O i adresse $1)019 bliver sat. Skal der samtidigt tindes 
en interupt sted i mikroprocessoren, skal også bit O i adresse 4D01A 
.-.æltes. IKu-vektoren i 40314/0315 rettes nu hfen pa en MC-rutine, som 


initialiserer 

den 

delte skærm. 

• 

-.daan kan du 

gøre 

det; 
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TEKNISK 


BREUKASSE 



GRAFIK STX SD012 
PLA 

STA SD018 > sluk/tænd g 1 " 81 *ikmodus 

PLA 

STA SDOll 
JMP SFEBC 
IRQNORM JMP SEA31 


Den normale tekstbiliedskærm består af 25 linier. Hver af disse 
tekstlinier består af præcis 8 rasterlinier. (Et tegn er defor 8 pi¬ 
xel hajt). Det samlede tekstbillede består altså af 8 gange 25 • 200 
rasterlinier. Men rammen tælles også med derfor gælder falgende opde¬ 
ling; 

Rasterlinie 0 - 50: Den averste ramme. 

Rasterlinie 51 - 250: Normal tekst/grafikskærm. 

Rasterlinie 251 - 280: Den nederste ramme. 

Vigtig er også formlen for omregning af en tekstlinie til de til¬ 
svarende rasterlinier: 

Rasterlinie * (tekstlinienr. (0-24)) X 8 + 50 

Eksempel: Tekstlinie 12 går fra rasterlinie 146 til 153. 

Til sidst en der er mere maskinkode kyndig end mig, vil kunne hjælpe 
dig videre herfra, hvis det behaves. 

2/ Jeg har kigget mine gemmer efter og fundet denne rutine, som du 
får forærende som basicloader: 

100 REM ON ERROR GOTO & GOTO X 
110 DATA 32,253,174,32,107,169,165,20 
120 DATA 164,21,133,247,132,248,169,116 
130 DATA 160,195,141,0,3,140,1,3,96,169 
140 DATA 139,160,227,141,0,3,140,1,3 
150 DATA 96,138,48,30,165,58,201,255 
160 DATA 240,27,134,2,165,57,164,58,133 
170 DATA 249,132,250,165,247,164,248 
180 DATA 133,20,132,21,32,163,168,76 
190 DATA 174,167,76,116,164,138,76,58 
200 DATA 164,32,253,174,32,138,173,32 
210 DATA 247,183,76,143,195 
220 S-0:F0R 1-50000 TO 50087:READ X 
230 POKE 1,X:S-S+X:NEXT 

240 1F Sol0886 THEN PRINT “DATAFEJL": STOP 
245 : 

250 REM «*« PROGRAMEKSEMPEL *** 

260 SYS 50000,1000 

270 INPUT "INDTAST ET TAL ”jA 

280 KV-SQR(A):PRINT"KVADRATRODEN AE ”A” - "KV 
290 END 

lOOO PRINT "FEJL NUMMER "PEEKC2) 

1010 L-PEEK(249)tPEEK(250)»256-1O 

1020 SYS 50076,L 

Når programmet er indlast i hukommelsen, sa aktiveres det med SYS 
50000,L hvor L står for linienummeret, hvortil der skal springes, 
hvis der opstar en fejl. Fejlnummeret vil så stå i adresse 2, hvor 
det kan aflæses med PEEK(2). Tabellen på næste side viser, hvilke 
fejl fejlnummeret referer til. Nummeret på linien i basicprogrammet. 



(T) 


‘■■•'i fejler, er opstået bliver gemt i adresserne 249 og 250, hvor det 
kan aflæses på normal vis. Du har mulighed for at springe tilbage til 
linien, hvor fejlen er opstået, da der også er indbygget en GOTO X i 
programmet. Denne rutine kaldes med SYS 50076,L (Se fra linie 1000 og 
l i em). 


TEKNISK BREUKASSE 


i ejinumrene betyder: 

15 OVERFLOW 

16 OUT OF MEMORY 

17 UNDEF'D STATEMENT 

18 BAD SUBSCR1PT 

19 REDIM'D ARRAY 

20 DIVISION BY 2ER0 

21 ILLEGAL DIRECT (ikke i prg) 

22 TYPE MiSMATCH 

23 STRING TOO LONG 

24 FILE DATA 

25 FORMULAR TOO COMPLEX 

26 CAN'T CONT1NUE (ikke i prg) 

27 UNDEF'D FUNCT10N 

28 VERIFY ERROR 

29 LOAD ERROR 

3/ Eftersom der findes mere end 300 forskellige printere, er det 
mig ganske umuligt at kende alle. MPS 803 der ligesom MPS 801 er en 
! nals printer, som der er solgt en hel del af. De er/var nssten en 
slags ”standardprinter" til 64'eren tidligere. Derfor vil det bedste 
v«e, hvis du efterlyser een, der arbejder med 803-printeren til dag¬ 
lig. 

Mange printere har en KAM-hukommeIse indbygget, således at man kan 
i-uide dele af eller hele tegnsæt til printeren, som man så kan bruge 
i stedet tor printerens indbyggede tegnsæt. Hvorvidt dette også er 
tilfældet med 803'eren skal jeg ikke kunne sige, men en anden mulig- 
ned ville være, at lave eller anskaffe et software-interface, som pas¬ 
ser til din printer. Ved hjælp af et sådant interface vil du som of - 
være i stand til at have et tegnsæt liggende i 64'erens hukommei- 
-u, som så bruges i stedet for printerens tegnsæt. Tegnene vil så bli¬ 
ve aisendt til printeren i grafikmodus. Men du skal selvfølgelig ikke 
i urvente dig nogen skønskrift, eftersom 803'eren kun har 480 punkter 
i horisontal densitet. 

Ydermere vil et software-interface, evt. sammen med tegnsæt, opta¬ 
ge plads i 64'erens hukommelse, så spørgsmålet er måske mere, om du 
evt. skal sælge din 803'er og i stedet købe en anden printer, som sva¬ 
rer til dine forventninger og behov. 

Venligst Forben Jørgensen. 


1 TOO MANY FILES 

2 FILE OPEN 

3 FILE NOT OPEN 

4 FILE NOT FOUND 

5 DEVICE NOT PRESENT 

6 NOT INPUT FILE 

7 NOT OUTPUT FILE 

8 MISSING FILEKAME 

9 ILLEGAL DEVICE NUMBER 

10 NEXT WITOUT FOR 

11 SYNTAX ERROR 

12 RETURN WITOUT GOSUB 

13 OUT OF DATA 

14 ILLEGAL QUANTITY 


Hej CLUB 64/1281 

Jeg har købt mig en monitor til Arniga, en Philips CM 8833. Spørgsmå¬ 
let er derfor, kan den monitor tilsluttes min C-64? Der er en udgang 
bag på monitoren hvor der står TTL RGB, kan den tilsluttes C64'erens 
VIDEO udgang. Hvis ikke, hvad kan den så tilsluttes/bruges til? 

Med venlig hilsen Simon Nielsen (20018>. 

Hej Simoni 

Jeg har allieret mig med TORBEN JØRGENSEN, som bestyrer denne brev¬ 
kasse, og her kommer svaret til dig. 

Jo, du kan godt tilslutte CM 8833 monitoren til din C64'er. Du kan 
taktisk tilslutte monitoren til både C64, C128, Arniga og til PC, som 
skulle virke uden problemer med denne monitor. 

Med venlig hilsen Gert Winther. 





ADUEMTURE CURMER _ Ved Karl Aage Hanaen ^ j 



Først »11 vi godt undskylde vores lille uheld 
i sidste nummer. Men var det nu et uheld« el¬ 
ler sort magi. Det der skete var at vort bil¬ 
lede af "THE WHITE WIZARD”, blev ændret så 
det var både dyr og menneske eller omvendt. I 
processen kan vi ikke finde fejlen« for bil¬ 
ledet har vi ikke ændret ved. Vi håber derfor 
at der ikke sker noget med billedet igen. 

Så her til venstre vil du se den rigtige« og 
den eneste rigtige wizard "THE WHITE WIZARD". 


THE ENCHANTED COTTAGE fra RIWER SOFTWARE. 

Dette spil udspiller sig i den mørke middelal¬ 
der, hvor der stadig fandtes rigtige krigere, 
og hvor kroerne aldrig var tømteI 
Du er en magiker-lærling« og du er næsten klar 
til at blive optaget af Magikernes broderskab. 
Men før det sker, skal du lige klare en forhek¬ 
set landsby, som du kun vil slippe ud af, ved 
at gennemføre spillet. Du starter i det rum, 
hvor døren til friheden er. Desværre mangler 
du 3 nøgler til døren, så dem skal du finde. 
Spillet- indeholder mange små gåder, du skal lø¬ 
se. Der er også et rigtig stort udvalg i for¬ 
mularer, at holde styr pa. Da allersværeste ga¬ 
der, kan du få hjælp til, af en lille hjælperu¬ 
tine, der hører med til spillet. Dette spil er 
både til begyndere, og til de mere øvede. 

Pris £2.S5 (Både til kassette & diskette). 


THE DARKEST ROAD fra 1HE GUILD. 


Langt mod nord efter "The Darkteen Moor", og 
bagved "Eagleshorn”-bjerget ligger "The Pinn- 
nacie" et dystert og uhyggeligt sted, hvor Dan sorte -and holder til - 
den har brugt sin onde magi, til at kaste skræmme-formularer udover 
landet. En sen aften kommer en mystisk mand til din landsby. Han for¬ 
tæller om den sorte ånd, og om hvordan man kan dræbe ham ved at bruge 
en magisk genstand, kaldet "Silent Song". Underligt nok fik du den 
magiske genstand af din far, fdr mange år siden, i de næste mange ti¬ 
mer, forklarer den mystiske ma.nd> hvordan du skal bruge "Silent Song". 
Dette er indledningen til endnu et middelalderspil, som med sine dril¬ 
ske gåder, nok skal holde dig til ilden, til du har tllintetgjort "Den 
sorte and". Der er mange personer du kan møde i "The Darl^est Road”, 
og alle har et eller-andet vigtigt at fortælle digi Dyr er der også 
mange af, og de kan bruges til meget forskelligt, men det bedste er 
dog teksten, der er skrevet godt og med omtanke, så du lever dig ind 
i historien. 

Pris £3.00 (Både til kassette & diskette). 


Bestilling af: The enchated Cottage. 

Send en check på beløbet, samt dit navn og adresse, spilnavn og om 
det skal være på disk/kassette til: Riwer Software, 44 Hyde place, 
Hylesham Canterbury, Kent Cl3 3AL, England. 

Checken skal være betalbar til J. A. Lockerby. 



•1 H j 

bestilling al: The Darkest Koad. 

:<cnd en check på beløbet, samt dit navn og adresse, spilnavn, om det 
skal være på disk/kassette til: The Guild, 760 Tyburn road, erdington 
birmingham B24 9NX, England. 

Checken skal vere betalbar til Glenoa Collins. 

V1GI1GT: Jeg ved ikke om det koster mere at sende disse adventurespil 
til Danmark (PS: end det de koster i England). Derfor, hvis du er me¬ 
get Interesseret, så send en frankeret svarkuvert til enten The Guild 
eller River Software (eller begge), vedlag en seddel med dit navn, a- 
dresse + "SPØRGSMÅLET". Derefter vil du snart modtage et katalog, med 
alle deres adventurespil og svaret på dit spørgsmål. 

En praktisk detalje angående engelske frimærker: Det er lidt tricky. 
for hvis du sender danske frimærker med på den frankerede svarkuvert, 
kan vi fortælle dig, at det engelske postvæsen ikke accepterer dem, 
og du vil aldrig modtage dit katalog I Hvis du er sa heldig at have 

engelske pund (£), eller hvis du kan skaffe dig nogen, sa send dem i 
stedet for. Send SO pence, til 2 "First-class" frimærker, som er de 
•normale” på en frankeret svarkuvert. Hvis du ikke har nogle af dele¬ 
ne, kan du ikke gøre meget andet, end prøve at sende danske penge. 

Hvis du gør det, må du huske at tillægge penge til vekselgebyr (ca. 
kr. 2b - 30.-). Husk at skrive en seddel, hvor du forklarer hvorfor 
du gør det på den måde. For de fleste firmaer er flinke til at hjælpe 

dig. 

iiPb til de mange Adventurespi1, har vi også et par stykker at: 
dkacula: 

For at få nøglen fra kroværten skal du tørst skrive dit navn 
i gæstebogen (sign register). Gå nu ind i spisestuen, sæt dig 
ned, og afgiv din bestilling. 

Hvis du har svært ved at finde en droske, der kan køre dig op 
i bjergene, sa skal du bare sætte dig ned og vente. Den skal 
nok dukke op. Hvis kusken ser ud til at have meget travlt, sa 
atsla hans tilbud og vent på den næste vogn. 

Venligst Martin... 

2: Vi gav et par tips videre til dette spil i sidste nummer, og 

ner er flere tips til spillet, forklaret forskelligt af flere indsen¬ 
dere, brug dem der passer dig bedst. Husk også dem fra nr b. 

1/ Thumb a lift to cross the road. 

2/ Examine the mansion and climb the vine. 

3/ Use bike, ring the bicycle bell (se tips 6 også), 
ibadan) 3a/ "Pull bike” hen foran "Igloen” og "Ring the Bell” 

4/ To leave the bus, fire the gun and wash in bathroom to 
get the basket. -Aim at target and fire gun. Aim gun at 
duck and fire again. Go to emergency exit, open the door, 
and leave the bus. 

5/ You must lift bucket> before you can get it. 

6/ Push the bike to get it moving - don't try to get' it. 

Dig the sand with the spade, then lift bucket, dig again, 
go to igloo 'ring bell (on bike), give bike, go into igloo. 

7/ To enter the mansion try to open the door. When a window o- 
pens climb the vine and then climb down. 

8/ Get the hat. Get the man out of the well not getting noti- 
cede on the second road, raise sign, raise hånd. (7 - RED) 

9/ Stop bussen med "Raise hånd". Træk cyklen til sanman's ig¬ 
loo "Ring bell" giv cyklen til sanman "Give Bike” 

10/ luk køleskabet. 


ADUEMTURE CGRHER 


THE UHI TE U12AF.D 




Sandinge’s 
Import R Dala 

Sveriges (ochNordens ?) storsta sortiment 
av produkter till C-64 & C-128. 


NY KATALOG i! 


Nu år vår nya katalog for 93-94 klar. 

Om du inte redan har den, kan du 
lågga 20:- i ett kuvert med 
ditt namn och adress så skickar vi 
den till dig. 

SVENSKA MANUALER ti 

PERFECT PRINT LQ & JIFFYDOS 

Dessa produkter levereras nu med instruktioner 
på svenska! Perfekt for att snabbare låra sig 
hantera dessa suveråna produkter. 

Registrerade kunder som tidigare kopt dessa 
produkter, kan bestålla de svenska manualerna 
separat. Pris: 55:-/st inkl frakt. 


Sandinge's Import & Data 
Norsbergsv. 8 B, S-302 30 Halmstad, Sverige 
Tel+Fax *46-(0)35-122164. Tel ♦46-(0)35-186795 

O O ( 33 ) <0 <1 



\ ed Gert Wi m her Mad se r. 


[KONKURREHCE-SIDEN 



Vedkommen tilbage til klubbens faste konkurrenceside, som er lagt inu 
i bladet, hvor den vil være frenover. HUSKI Kun ved en kraftig respons 
ira medlemsskaren, vil der vare beslå for at udvikle nye konkurrencer. 
Då det er op til dig, om vi skal gå igang med nogle store konkurren¬ 
cer. Det kan betyde at der kommer flere flotte præmier. Vi har selv¬ 
følgelig bevaret -nogle gamle konkurrencer, og tilføjet nogle nye. 


KONKURRENCE 1! 

Fast er vores medlemskonkurence, der er en hvervekonkurence. 1993 

er ingen undtagelse. *Vi har en 1. præmie til det medlem, der finder 
flest nye medlemmer til klubben. Endvidere er der en sidegevinst til 
et af de medlemmer der har fundet mindst et nyt medlem (lodtrækning). 
Konkurencen udløber den 1. december 1993: 

Præmieoversigt for konkurrence nr. 1: 

Hovedpræmie: Et superspil der tidkommer omkring d. 1 december. 
Sidegevinst: Et andet spil der udkommer samtidig. 

Derfor er det lidt svært at sætte navne på lige nu. 


KONKURRENCE 2: 

Her skal du lave en ROMAN, eller NOVELLE/NOVELETTE på mindst ’ een 
side. Emnet er frit, kun fantasien‘sætter grænser. Det er dog kravet 
at computeren skal have en rolle i din historie. Om det er computeren 
der æder sine ejere, eller congjuteren der invaderer Jorden er op til 
dig. Den bedste historie får vores hovedpræmie. Det er ikke nødvendig¬ 
vis den længste historie (eller den korteste). Der vil være en sidege¬ 
vinst, som vil falde lidt mere vilkårligt end hovedkonkurrencen oven¬ 
over. Det vil være til et helt anderledes forsøg, end det som fik ho¬ 
vedpræmien, bare man kan se der er lagt et arbejde i det. Alle histo¬ 
rierne vil få chancen, for at komme i bladet på et tidspunkt. 
Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Fræmieoversigt for konkurrence 2: 

Hovedpræmie: Joystick Turbo 2 (Værdi kr. 193.-) 

sidegevinst: Hird Calc (værdi kr. 80.-) (Regneark på tysk) 


KONKURRENCE 3: 

Det er en biliedkonkurrence, hvor du skal lave et flot billede til 
oladet, emnet er helt frit. Det kan være et stort/lille grafik bille¬ 
de, og vi vil prøve at bringe alle billederne i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Præmien: Programmet REGNE MESTER sponceret af i£G & HOBBY i brovat. 

KONKURRENCE 4: 

Her er det en hel billedserie, du skal sætte sammen. Det går ud 
pa, at du laver en serie på mindst 3 billeder. Der skal være sammen¬ 
hæng i disse. F. eks. et æg i første billede, der ender med at blive 
til en fiskeørn i det sidste. Vi vil gerne bringe de indsendte bille¬ 
der i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1. December 1993: 

Præmien: The Jnfinlty Hachine (værdi kr. 248.-) det er et modul til 
at sætte bag på din maskine (C64). 

KONKURRENCE 5: 

FORSIDEN trænger til en opfriskning, derfor har vi besluttet at 
udskrive en stor konkurrence. Vi har efter æn lang og sej tiebat, fun¬ 
det grundlaget for FORSIDE-konkurrencen. Det skal opfattes som en to¬ 
tal konkurrence, hvor både bladet's navn, og udseende er omfattet af 
konkurrencen. Vi er dog blevet enige om, at der er et lidt bestemt op¬ 
læg, til hvad der skal indgå i forsiden's udseende. 1/ Find et super - 
godt navn til bladet. 2/ Lav et leyout som du synes bladet skal se ud. 
Vores ønsker går i denne retning: Forsiden skal domineres af en stor 


m) 


KONKURRENCE-SIDEN 


monitor (inde 1 monitoren kan vi fortælle om bladet's indhold). Rammen 
omkring monitoren- må« og kan være udsmykket på forskellig vis> 1 de 
lodrette dele. Den øverste vandrette ramme, skal Indeholde bladet's 
navn med store bogstaver. Under navnet skal stå hvad og hvem vi er. og 
hvem vi henvender os til. Den nederste vandrette ramme, skal indeholde 
oplysninger-som bladet's pris« nummer, årgang, gældende periode og Co¬ 
pyright. Under monitoren skal der vere en C64 eller Cl28 computer, og 
den tegnas så den ligner den rigtige C64 - C128. 

Konkurrencen består af 2 dele« der begge skal løses. 

1/ Hyt navn til bladeti 

2/ Nyt layout til FORSIDEN I 
KONKURRENCEN slutter den 1. December 1993 

Præmien: Vi har endnu Ikke fundet en velegnet præmie eller 2, men for¬ 
slag modtages gerne. 


KONKURRENCE 6: 

Det er blevet foreslået, at vi starter en DEMO-konkurrence. Derfor 
gør vi så det} emnet er temmelig frit og bundet. Hvordan skal-det nu 
opi attes? Jo, det skal blive en slags reklamesøjle for klubben. Derfor 
er emnet frit På den måde, at du må lave det præcis som du..mener det 
skal være, blot formålet overholdes. Der skal være flot grafik og mu¬ 
sik i demoen, der gerne'må fylde op til 1 disketteside, hvor de enkel¬ 
te dele indlæses løbende. Formålet er at sprede den ud til så mange 
Ub4/128 brugere som muligt, og der igennem skaffe nye medlemmer til 
din klub. Hvordan du vil lave det, er op til dig. Sæt Jer eventuelt 
sammen i grupper, for det er en stor opgave. Klubbens navn og adresse 
skal være en vigtig del af demoen. Hvis det kan lade sig gøre at ind- 
iøje en fil, der viser en annoncørs/forhandlers navn og adresse, og 
det han sælger, vil det være en stor fordel, da vi så kan få den til 
at køre 1 butikkerne rundt on 1 landet også. Samtidig kan vi måske få 
nogle programmer til præmier på denne måde. 

Konkurrencen løber til den 1. December 1993 

Præmier: 2 præmier vil der mindst komme her, mere om hvilke i næste 
nummer. PS: Hvi3 du har et forslag til præmier her, så send os dit 

forslag, der vil blive overvejet seriøst. 

Småløbende konkurrencer er der også i bladet. Disse konkurrencer 
der kun gælder for 1 nummer af gangen, kan du læse mere om på GÆT &. 
VIND siderne. Der vil være flest gratis konkurrencer. De gratis kon¬ 
kurrencer er der, for at skabe kontakt til så mange medlemmer som mu¬ 
ligt. Der vil stadig være en enkelt du 3kal betale lidt for., men kun 
kr. 5.- pr. gæt, og der må-højst være 3 gæt fra hvert medlem, så det 
kan højst blive kr. 15.-. 

Venligst GWM... 








PUBLIC DOMhIN 


Aaj>- Hansen 



Ja, velkommen ti) denne næsten f,e)t nye rubrik, toi. 
startede i forrige nummer. Det er ikke som i forri 
ge nummer Karl Aage Hansen, der nu skriver rubrik¬ 
ken men undertegnede Christoffer Muusmann. Jeg vil 
også i fremtiden tage mig af PD-Corner, og i samar¬ 
bejde med Jer kære læsere, gøre den til den bedste 
rubrik i CLUB-NYT. 

Men lad os komme i gang. 1 denne maned vil jeg tes¬ 
te 3 forskellige Public domain disketter. Hvis in¬ 
gen skulle vide hvad det er> kan det kort forklares 
med i at det er noget alle ma kopiere. Oer er kun fa 
restriktioner, den ene er at man ikke mA tjene pen¬ 
ge pa at omsætte disketterne. De 20 kr. klubben ta¬ 
ger tor disketterne (hvilket absolut er en rimelig 
pris), gar til disketter, portoen, labels, og tu 
selve kopieringsarbejdet o.s.v. HEKE Wt GUI! 


ukaNgE DibK: best. nr. PD. 2101 

i-i denne disk er der ? forskellige spil, programmer. Vi tager dem fra 
en ende at: 

IIU-IUA* CUPb: Al 

H. bops er lavet med S.E.U.C. K. - det eneste program pa 64"eren der 
er godt nok til at lave shoot 'em-ups. Der er ikke sa meget forhisto¬ 
rie til dette spil, men det behøves da heller ikke, da det eneste du 
..kel gøre er, at skyde baddies; men det er lettere sagt end gjort, 
spillet er nemlig svært, taktisk tor svært. Hvis du nogensinde gen- 
nemrører 1. bane, sa har du med garanti ikke mange liv tilbage. Det 
li ellers synd, tor spillet ser godt ud, og grafikken er rigtig god. 
uvtKALL: bb7. 

bKUUNU bNiPE: AP 

Dette spil ser ved tørste øjekast rigtig sygt ud; dårlig grafik, en 
svag præsentation o.s.v. Men det er sjovti RIGTIG SJOV)I Spillet gar 
i al sin enkelhed ud pa, at styre en kanon i bunden at skærmen, uver 
dig kommer der sa nogle lly flyvende ind pa skærmen, fra begge sider, 
dem skyder du sa ned med kanonen. De kan ikke gøre dig noget, men det 
Kan jagerflyene til gengæld. De smider nemlig missiler, og det gør de 
nurtigt, sa det gælder om at skynde sig, med at pløkke dem ned. Spil¬ 
let kan varmt anbefales for sin store spilbarhed. 
uvtKALL: 8b'/. 

Livt: Ai 

Dette er hverken et spil eller et seriøst program, men nærmest en lil¬ 
le demo. Nar du har startet programmet ser du en masse hvide kugler, 
uer er sa en masse regler, om hvordan de overlever - og til sidst er 
dei kun et vist antal tilbage. Det hele tager ikke mere end ca 3o se¬ 
kunder. Det er temmelig plat og kedeligt. (Kommentar, det er en demo, 
dur fortæller om overlevelse, og det modsatte. Er der mindre end to, 
kan de ikke formere sig, og de vil dø. Er der for mange, kan de ikke 
enes, og de siar hinanden ihjel, ligesom mennesker.). 
uvtKALL: Ib'/. 

I KAN 11C: A4 

Dut er et ganske normalt shoot "em-up spil, uden de helt vilde ting. 

Du styrer et rumskib hen over en planet. Der kommer sa nogle fjender, 
duiu pløkker du sa ned, sa kommer der nogle flere fjender, dem skyder 
du sa ned, sa kommer der fl...(TAK! nu har vi forstået det - RED). Et 



PUBLIC OOHhIN j P) 

meget originalt spils som kun er set 4545685 gange fer. Men spillet 
er meget godt lavet* temmelig hurtigt og en rimelig god grafik. 
OVERALL: 75’/. 

Blackjack & blackJack 64: a5 

Underligt I p& bagsiden af denne disk ligger 2 ens Biackjack spil I De 
er helt ens, og er begge programmeret i basic, derfor er de ogsA alt 
for langsomme. Biackjack (begge), skal tegne hvert eneste tegn hver 
enkelt detalje hver gang den giver kort, det er et stort irritations 
moment, for du kan bare sidde og vente pA at det bliver færdigt. 
OVERALL 507. 

DÆ CLAUS: A6 

Endnu et spil lavet med S.E.U.C.K. og modsat H. Cops, sa er spillet 
Daedlaus ikke for svært. Spillet er et ganske normalt rumspil, men 
både godt og afvekslende, med flotte levels, og fjender. Ellers er 
der ikke sA meget at sige om Daedlaus. 

OVERALL 807. 

Dl SKEN'S OVERALL KARAKTER 657. 


LILLA DISK: best. nr. RD 2102 

PERPLEX & BREEZE: Bl 

To demoer af henholdsvis Cosmos og X-ampie. De er begge to ret gode, 
men de har ikke tilfort den helt store nytænkning, men med en lyd og 
en flot grafik. 

OVERALL for begge demoer 70 7. 

aTa: 62 

aTa er nok det allerbedste spil pA disketten. ATA er en efterligning 
af Tetris, og det er faktisk rigtig godt. Det er heldigvis Joystick 
scyret, og spillet kører perfekt og fejlfrit. Grafikken er vlrk'ii 
flot og meget "metallisk''. Lyden er god, med et fint musikstykke i 
selve spillet. Hvis du ikke allerede har Tetris, sa kan Jeg kun anbe¬ 
fale denne disk. 

OVERALL 907. 

Snackman: 63 

Code gamle Rackman, om igen. En fin efterligning, som taktisk ligner 
originalen utrolig meget, bAde med hensyn til styre-metode, grafik 
o.s.v. Spillet er helt fint. 
uVtKALL 85X 

INVASION: B4 

Et flipper-spil, som faktisk er rimeligt godt,--baldens bane er selv¬ 
følgelig ikke helt naturlig. Men ok, det er Jo heller ikke et fuld- 
prisspil det her. Det sjove (eller lidt 3køre) ved Invasion, er at 
man ikke kan se de ting man rammer med kuglen, de lyser kun op i ca. 
et halvt sekund. Det kan godt være lidt irriterende, at man ikke kan 
se hvad man skal skyde efter (PS: Det er selve ideen i spillet, men 
det bliver synligt, nAr en hel serie samhørende punkter er ramt, men 
de forsvinder igen, nAr et af punkterne sA rammes igen, har vi faet 
oplyst - RED). Grafikken er ikke sA god, men man kan dog se hvad de 
forskellige ting forestiller. Lyd er der ikke meget af, men de smA 
Slib’er og Blob'er der er, er ikke af den store kvalitet. 

OVERALL 705C 




1 PUBLIC ODMhIN _|fp'j 

. nELL-SHOcK: bh 

Dutte spil minder meget om det gode gamle ikana-varriors. Hvis der 
ci nogle som ikke kender det, så går det ud pa at styre en eller to 
soldater op gennem et lodret scrollende landskab, hvor store horder 
al fjender, bliver sendt ned mod heltene i en stadig strøm. Nogle af 
dem efterlader sig granater eller bomber, når de dør (dem skal du nu 
samle op til dit brug). Det er faktisk præcis det samme du skal 1 SS, 
bortset fra at der ikke er noget 2 player spil, sa du ma spille ale¬ 
ne. Grafikken er god, lyden er sådan lidt tralala. Et rigtigt godt 

spi i . 

OVERALL 807. 

LILLA DISK OVERALL-KARAKTER: 807. 


Gul DISK: best. nr. PD 2103 

BftiX: Cl 

Dette er en breakout-klon, som der egentlig ikke er så meget at skri¬ 
ve om. Du styrer et "BAT” nederst på skærmen, og en kugle flyver så 
rundt på skærmen. Kuglen må ikke ramme den nederste kant, for sa dør 
du. Det kan du undgå ved at fange kuglen med battet, så ryger den op 
i nogle kasser (eller brix'er) som så forsvinder. Nar alle kasser er 
smadret, gar du videre til næste bane. Grafikken er middelmådig ja 
grafikken er faktisk ret dårlig, men spilbarheden er OKI Det er dog 
lidt tor svært. Men øvelse gør jo en til mester, eller hva'. 

OVLKALL 707. 

TRACER: 02 

war au starter dette spil, får du smækket en fed intro ud at skærmen, 
med en rigtig flot lyd og grafik. Nar du sa trykker pa "Den lille rø¬ 
de knap", sa kan du vælge mellem hele 4 forskellige IN-GAME melodier. 
Meget flot, og professionel intro. Det bliver straks noget værre nar 
spillet gar i gang. Du styrer en lille sprite nederst pa skærmen, som 
sa skal skyde alle de sprites ned, der flyver lige over dig. Der sker 
ikke andet tor spillet scroller ikke, det er derfor hverken godt el¬ 
ler sjovt. Du dør næsten hele tiden, og det er næsten umuligt at und¬ 
gå aet, for dine modstandere flyver hele tiden ned mod dig I Grafikken 
er ellers fin nok, samtidig: madede allerede forklarede fede melodier. 
Spillet i sig selv, er temmeligt sygt. 

OVtRALL 007. 

kartoteks- og faktureringsrrogrammer m.m: cs 

På bagsiden af denne disk ligger en del forskellige seriøse program¬ 
mer. tælles for dem alle er, at de er skrevet i basic, og derfor og¬ 
så er alt for langsomme, det må sådanne programmer ikke være. 

OVERALL 307. 

GUL DISK OVERALL-KARAKTER: 407. 

LS= = = E= «a«SSCtEeS«S*«SaB«*E«BB»:ømCtS = i:BEE=ec»CCCCtiCC = S*eCBSC = EC = S3B 


På gensyn i næste nummer Christoffer Muusmann.. . 


PS: Ekstra service for klubbens medlemmer: Du kan købe disse speciel¬ 
le PD-disketter til samme pris som alle andre PD-disketter. Men 
som en ekstra service kan du også købe lige de programmer du vil 
have for kr. 5.- pr. stk (mindst 2 stk.) ♦ kr. 2.- til disketten 
og kr. 5.- til porto. Indsæt på giro nr. a 08 86 37 og adressen 
står på side 2. Karl Aage Hansen. 








MEDLEMS-ANNONCER 


SUPERSCRIPT AC-COUNTS V 2.0 - SPECIALTILBUD TIL 128'EJERE 

Your printer has been defined as 'EPSON FX 80'. 
Press RUN/STOP or ESC and then press: 


0,1|3 • Left margen tabs 

4 & 5 “ Centronics/Serial printer 

5 & 7 * 66/70 linier/side 
8 & 9 - Distcdrive 819 

q • Quit Superscript 
M » Menu 
p • Printer 
1 « lnsert tabs 


Menu on top of the screen 
Input a document 
Go back to menu on top 
Document Control spell 
View the document 
Go back where You stop 
Go to next tabs stop 
Help 


* * * By C. Bach-Lynge ■ Hedelyngen 13 ■ DK-4573 Hejby * Danmark 
**« Copyright 128D 1993 *■« 


Love regards * E 
Yours faithfully ■ R 
Input letterformat « r 
Define a text blok * a 
Erase document ■ w 
Set search find * f 
Rechange 2 letter ■ C 
CaLcmtatement .. ■ h 
Calc totals ■ c 
lnsert tabs * b 
Menu - « y 
Search v:inv/3:rec » u 
Search s;inv/p:pmt ■ j 
Search for code etc« x 
Input directory ■ D 
Delete a linie ■ S 


Erase from line 350. Start 8 in Daybook. 
Set cursor line 350 ready to block area 
Replay on drive 9, go back to drive 8 
Go to the another text-areal 
Calc vat/debit (wages/insurance/rates) 

Calc vat/credit C ”-” ) 

Calc zero vat/debit (food) etc. 

Calc -acaro vat/credit <newpapar) etc. 

Calc vat/credit (nev line of data) ♦ 25 7. 


Calc vat/debit < " .- " 

Calc vat/credit C ” - ” 

Calc vat/debit < ” - ” 

Roli the text forward 

Roli the text back 

Delete file on drive 9 

Save on drive 9> back on drive 8 


t 257. 

- 257. 

- 257. 


Hjælpe prg. til Superscript i 128. mode og 80 tegns skærmen. 
Programmet indeholder over 50 kommandoer og er testede p& Commodore 
printer 801> 1230> og Seikosha 180VC. 

Hjælpe prg. “SUPER 128 AC-COUNTS" udnytter regnemaskinen som er 
indbygget i Superscript> det-kan mere end man. ellers kan forvente af 
et tekstprg. ville kunne gere. Du kan bestille prg. på dette telefon 
nr. 5930-5238> og vi kan snakke om det m.m. 


KARTOTEKER 

Best. 201 Videokartotek til C64 
Best. 202 Videokart. II til Cl28 


RING I 

RING I (I 64 mode) 


HJÆ-PE PROGRAMMER TIL SUPERBASE & SUPERSCRIPT 


Best. 203 
Best. 204 
Best. 205 
Best. 206 
Best. 207 
Best. 208 


Superbogfering/adr. 
Supervideo/spil/CPM 
Superf aktura/adr. 
SuperDinner-Opskr. 
Supermodel train 
Superkom. & Print 


RING! 
RING I 
RI NGI 
RING I 
RING! 
RING! 


Desuden masser af ICPUG-disketter til salg RING! og her nærmere. 


I> O (33) O <1 
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Vi har fået en hel del henvendelser hen ed vejen, om hvordan nu*n 
kan lære at programmere 1 Basic ned C64. 

Derfor vil vi da godt give en opskrift på, hvordan du gør det nem¬ 
mest og billigst i dit eget tenpo. Gå til dit lokale bibliotek og se 
hvad de ligger inde ned, det er ikke småting du kan låne på bibliote¬ 
kerne rundt onkring. Det de ikke har selv, kan de bestille hjem til 
dig fra landets andre biblioteker. 

BASIC PA COMMODORE <starter helt fra bunden af> 

SJOV HED C64 ned flere, Ja mulighederne er faktisk store. 

Fra BASIC HED COMMODORE: Er disse 2 små programmer. 

5 REM MOMSTABEL 
10 P-0 

20 PRINT ”PRJS”,‘‘MOMS’’ 

30 PRINT 
40 P-P+l 
50 M*P«25/100 
60 PRINT P,M 
70 GOTO 40 

Her skal du bemærke at i bogen står der 22/100, men jeg har ændret 
det til 25/100 for nomsen er 1 dag 25%. 

5 REM PROCENTUEL VÆKST 
10 A*0 
20 KA-100 
30 PC-8 

40 PR1NT”ANTAL AR”,"KAPITAL IALT" 

50 A*A+1 
60 RE»KA*PC/100 
70 KA-KAtRE 
80 PRINT A,KA 
90 GOTO 50 

Alprev programmet. Hvis det går for stærkt, kan du nedsætte tempo¬ 
et ved at holde <CTRL> nede. 

Øvelse: Kan du finde ud af hvad variablen RE står for? 

Hvor mange år går der, inden kr. 100-er vokset til kr. 200 ved b7. 
p. a. ? 

Tildel KA værdien 1000. 

Hvor lang tid går der, før de kr. 1000 er blevet fordoblet ved 8% 
p.a. ? 

i ildel KA værdien 1. Hvor stor skal rentesatsen være, for at en ka¬ 
pital bliver fordoblet på 5 år? 

Prøv dig frem med forskellige værdier for rentesatsen PC. 

Hvis du har en printer tilsluttet, kan du udliste programmet med 
denne kommando. 

OPEN3,4:CMD3:LIST<RETURN> 

Når printningen er slut skriver du. 

PR1NT#3:CLQSE3<RETURN> 

Du kan også få udskrevet-dine renteresultater direkte på printeren, 
blot du ændrer disse linier i programmet. 


4 OPEN 3,4 
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40 PR1NT#3,"ANTAL AR”,"KAPI TAL IALT" 
80 PRINT#3,A,KA 


Du skal til sidst i direkte mode skrive. 

PRINT#3:CL0SE3 <RETUR> 
og trykke p& RUN/STOP 

Ialt er bogen BASIC PA COMMODORE, pA 152 sider og bogen mA betegnes 
som en absolut begynder bog. 

En anden bog du kan kube eller l&ne. Kåbe kun hvis du kan opsnuse en 
sælger. Titlen er DIN FØRSTE DATABASE PA C0MM0D0RE 64 af James 
Catenby. 

Dette bringer os ind p& et emne, vi har haft oppe og vende flere gan¬ 
ge. Nemlig, om det ikke var en god ide, hvis vi her i Basic 64 lavede 
en DATABASE. En sAdan database mA selvfølgelig bygges op over mange 
numre. Hvis du har en mening om det, sA lad os endelig høre den. 

Meningen er at lave det i sektioner, og sektion 1 kunne være hoved¬ 
menuen, derefter kunne der være en SAVE sektion (DISK), og en SAVE 
sektion (TAPE). Der kunne være tilsvarende LOAD'e sektioner, printer 
sektioner og sorterings sektion, og en format funktion der laver da¬ 
tastrukturen som du vil have den. Der skal være en slette funktion s& 
du kan slette ugyldige data, en sektion der tillader at du ændrer p& 
et datakort osv. 

Hvis du mener det kunne være sjovt at arbejde med nogle eller mAske 
alle disse sektioner, sA vil vi meget gerne høre fra dig. Da vil vi 
også kunne fortælle dig hvad det er vi har i tankerne. 

lii slut et lille COMAL 80 program, der virker med V2.01. 

0010 SKÆRM . 

0020 // 

0030 SPIRAL 
0040 // 

0050 PAUSE 
0060 // 

0070 PR0C SKÆRM 
0080 USE TURTLE 
0090 FULLSCREEN 
0100 CLEARSCREEN 
0110 ENDPROC SKÆRM 
0120 // 

0130 PROC SPIRAL 
0140 LÆNGDE:-1 
0150 WHILE LÆNGDE <120 DO 
0160 FORWARD(LÆNGDE) 

0170 R1GHT(72> 

0180 LÆNGDE:ti 
0190 ENDWHILE 
0200 HIDETURTLE 
0210 ENDPROC SPIRAL 
0220 // 

0230 PROC PAUSE 

0240 WHILE KEYS-CHRS(O) DO NULL 
0250 ENDPROC PAUSE 

Du Kan prøve programmet som der er, og eksperimentere lidt med ved at 
ændre 1 linierne 017 0180 og 0150. PA gensyn Karl The Driver. 


O o 





E.'LIU BEDRE TIL BASIC 128 >-i i* ^ ive r 


:b 


Vi lortsetter hvor vi slap i sidste nummer, og det gælder KRYDSORDS 
KREATQREN. Programmet er listet 1 nummer 4, med forklaringer i nummer 
4, 5 ■* i dette nummer > og de sluttes i naste nummer. 


Etter at du har gjort det - altså lavet (designet) din opgave - så må 
du vente et øjeblik mens din 028‘er sorterer dine ord ind i en vand¬ 
ret og lodret liste. Det vil også udregne* hvor numrene skal være på 
krydsords-opgaven. Når det er gjort vil du komme til "write dues” som 
oversat betyder ’*skriv en forklaring" til det enkelte ord. 


Den måde det virker på> er ved at du får præsenteret et ord fra kryds¬ 
ords opgaven (alle på 2 bogstaver eller mere vandret og lodret) en af 
gangen, hvor der spørges efter en forklaring. Den eneste restriktion 
når du skriver f or klar ingen, er at den ikke må være på mere end 36 ka¬ 
rakterer. (Se evå* Tips om Krydsord og design, der følger senere.) 

Nar den sidste forklaring er skrevet, er tiden til at printe din op¬ 
gave ud. VIGTIGT husk at studere den sektion der hedder "PRINTER NO¬ 
TER. ” 


Hår det er gjort, så er du klar til at se programmet udprinte din op¬ 
gave. Du vil blive meget imponeret over det professionelle resultat, 
selvfølgelig alt efter hvad din printer kan præstere. Numre i det ø- 
verste venstre hjørne i hvert felt, forklaringerne arrangeret i 2 pæ¬ 
ne kolonner under opgaven - det er virkelig dejligt at se den første 
opgave man selv har lavet komme frem på papiret. 

Du kan printe så mange kopier du- vil. Og husk også at printe en fa¬ 
citliste ud af din opgave, så er det nemmere at rette opgaverne. Al¬ 
le disse muligheder er lette at arbejde med, for programmet stiller 
dig spørgsmålene så alle aspekter kommer med. 

Har oeg endelig fået dig gjort interesseret i projektet nu? Det håber 
jeg i hvert fald. Hvis ikke så læs dog forklaringerne til denne arti¬ 
kel. Det vil måske gøre dig interesseret. At skabe kryds og tværs op¬ 
gaver er en morsom fritids beskæftigelse. 

PRINTER NOTER: 

Jeg bruger standard (generic) printer opsætning så meget-»em muligt, 
sa det-vil virke med næsten alle. printere. De .-eneste .2’ specielle prin¬ 
terkoder er for understregning og linie-mellemrum. 

Du vil måske være nødt til at ændre 3 koder, for at tilpasse netop din 
printer. 

Disse koder står i linie 6b og 90. 

Hvis din printer skal bruge-en anden kode end denne for æt lave under¬ 
stregning, så skal du ændre UNS i linie 8b: 

Den anvendte kode er: CHRS(27) CHR4(4b) CHR*(49) 

Tå samme måde skal du også ændre UF* for at afbryde understregningen. 

Du vil måske blive nødt til at læse din printer manual meget omhyg¬ 
geligt, for at få det rigtige linie mellemrum. Min printer er en STAR 
NX-10C, der forlanger følgende koder for at printe uden mellemrum : 

CHRS(27)CHRS(bl )CHRS(21 ). Der skal bruges CHR*(2?)CHRS(bl)CHR*(3S) 
for at sætte mellemrum tilbage til normal igen. 

Hvis din printer er anderledes (det vil den næsten helt sikkert væ¬ 
re), så skal du blot ændre PC* og PD* i linie 90 for at klare det. 

Hvis du helst vil sætte din printer i NLQ mode eller i BOLD eller 
i fed skrift, så gør det inden du runner dette program (medmindre du 
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JB) 


har en printer med DIP switch'es > hvor du kan gøre det direkte). Det 
vil Jeg dog l&de vor* helt op til dig. 


Hvis du slet ikke kan forstå printer koder i det hele taget» så har 
du 2 muligheder: 1/ Slet blot linie 85 og 90 og tag dig ikke af om din 
kryds og tværs bliver perfekt. Eller få fat i en hacker (ven) som kan 
finde ud af det for dig. 

Nej, gør det dog selv, det vil være yderst lærerigt. 


TIPS OM KRYDSORD OG DESIGN: 

Den vigtigste ting du skal huske, hvis du ønsker en logisk opbygget 
krydsords opgave, er at placere et blank felt umiddelbart efter hvert 
ord du skriver ind. Det vil sige efter både vandrette og'lodrette ord. 

For hvis du ikke gør det, vil du måske opdage at ord der ikke pas¬ 
ser sammen, pludselig er koblet op til hinanden. 

Det bedste sted at starte med at lave en kryds og tværs er det ø- 
verste venstre felt, netop der hvor programmet placerer cursoren fra 
starten. Lav et vandret og et lodret ord, med udgangspunkt i felt no. 
1. Da der ikke er nogen restriktioner på dette tidspunkt, vil du slet 
ikke have problemer med at vælge gode ord. Det næste du gør er at pla¬ 
cere et blankt felt efter det vandrette ord, og derefter fuldende den 
øverste vandrette linie (hvis der er plads til flere ord). 

Fra dette sted i din kreation, er det bedst at arbejde ud fra det 
øverste venstre hjørne. Det vil sige et felt nede og tilføje vandrette 
ug lodrette ord, og langsomt arbejder dig på skrå ned mod det neder- 
ste højre hjørne. Lad dig ikke på nuværende tidspunkt falde for fris¬ 
telsen til at anbringe lange ord, i de yderst-liggende felter. For 
uet kan blive endog meget svært at tilpasse nye ord senere. Men gå op¬ 
pe tra og ned mod det nederste-højre hjørne, således at du fylder op¬ 
gaven op hele vejen rundt, og således at alle felter er benyttet til 
enten bogstaver eller blanke felter, når du skriver i det nederste 
højre hjørne. Du kan så senere give dig selv visse restriktioner, som 
kan gå ud på, at de blanke felte anbringes symmetrisk, men det skal 
du nok ikke begynde med, før du er fortrolig med at lave krydsord. 

Et lille trick du kan bruge for at undgå problemer! prøv ikke at 
lave for lange tilstødende ord. Et eksempel: Hvis du har "ALIEN” 

vandret i første række og lige under det skriver ordet "PREACHER", 
for så vil du få problemer. A L I E N For prøv at-skri¬ 
ve lodret nu AP kan nok bruges PREACHER men hvad med LR og 

IE osv. Mej istedet anbringes • X. eks. -otsblamfc 

felt under -1. Det.-vil bryde isen og løse op for dit problem. 

Men selvfølgelig! den bedste kryds og tværs opgave, har også de fær¬ 
reste blanke felter. Så fyld ikke opgaven helt op med blanke felter. 

Men ellers prøv at arrangere det sådan, at en konsonant i øverste 
række efterfølges af en vokal i anden række, så vil du næsten altid 
kunne danne et ord af det. 

Forklaringen vil blive afsluttet i næste nummer: Mark Jordan. 

Så har vi en lille overraskelse til C128 ejerne. 

Udviklerne af C128 har indbygget en udsædvanlig effekt i styresy¬ 
stemet. En skjult meddelelse til brugeren. Hvis du vil vide, hvem der 
er ansvarlige for soft- og hardwaren i din C128, så indtast følgende 
i direkte mode: 

POKE 32800,123,45,6 <RETURN> 

Dette tip er indsendt af Torben Jørgensen. 


Karl The Driver... 
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COHALKURSUS - ANDEN DEL 

Farst en lille rettelse til første del: 

Når skildpadden forsvinder averst på skærmen (disketteversion 00.14), 
kommer den ikke til syne igen nederst på skærmen. Jeg beklager denne 
fejl fra min side. Det er ikke helt let at adskille de forskellige 
versioner fra hinanden> når der er afvigelser. 1 kapselversionen kan 
man selv bestemme, om man ensker grafisk omlob eller ej. Det sker ved 
hjælp af kommandoerne %SiAP og NQURAP. Prøv selv kommandoerne og se 
forskellen. 

Det er muligt at nå et hvert punkt på skærmen med de kommandoer, 
du allerede har lært, men vi m& have et par til, der gør det lidt me¬ 
re komfortabelt. Med BACIC(x) bevæger skildpadden sig x skridt tilbage, 
og med LEFTlx) drejer skildpadden sig x grader mod venstre. 

Sammen med de nye kommandoer kan du nu prøve at tegne et rumligt 
billede af en mursten. Du vil hurtigt opdage, at flere af kommandoer¬ 
ne skal gentages for at få tegnet murstenen, så vi behøver en metode 
der sikrer, at vi ikke behøver at indtaste disse gentagelser igen og 
igen. 

Du går over til tekstskærmen med TEXT5CREEN (diskette vOO.14 er 
SETFEXT). Her står de sidst anvendte kommandoer, som du kan køre cur- 
soren op på, og ved at trykke på return-tasten udføres den, uden at 
du behøver skrive kommandoen igen. For at se din tegning, sikr du o- 
ver pA graflkskærmen igen. 

Denne vekslen mellem grafik- og tekstskærm kan gøres lettere hvis 
du har kapselversionen. Her er funktionstasterne belagt. <F1> svarer 
til FEXTSCREEN og <F3> til SPLITSCREEN. Det gælder dog først efter 
at en USE TURTLE-kommando. Se også i Comalmanualens appendiks D. 

Indtil nu har vi kun arbejdet med direkte kommandoer, hvor vi ef¬ 
ter hvef'itommando har trykket på return-tasten. Computeren har heref¬ 
ter reageret på Indholdet af en logisk linie. Prøv nu at indtaste 
iøigende: 

10 use turtie (diskette v00.14 setgraphic(0)> 

Iryk s& på return-tasten. Du vil ikke som ellers se grafiksiden, cur- 
soren vil derimod springe til næste linie, hvor den vil afvente en ny 
indtastning. 

Slet nu skærmen ved at trykke på shift+CLR, og skriv kommandoen 
LIST (husk at trykke på return-tasten). Nu vil du se den indtastede 
linie fra før, men den vil have‘ændret sig lidt; 

0010 USE turtie (diskette V00.14 SETCRAPHIC(0)> 

Hvis en linie starter med et tal gemmes denne linie altså i hu- 
Kommelsen. Læg mærke til, at ordet ”uoæ" er ændret til "USE”. Dette 
gør coma!-systemet med alle de ord den genkender som Comal-nøgleord. 
Læg ogs& mærke til, at linienummeret nu vises med fire cifre. Det hø¬ 
jeste linienummer, der kan bruges er 9999. 

Du kan allerede nu prøve at skrive dit eget lille program i Co- 
mal, hvilket jeg vil opfordre dig til. Sæt dig ned med et stykke pa¬ 
pir foran dig, og overvej hvordan en simpel figur skal tegnes trin 
for trin. Skriv disse trin ned på papiret, og omsæt det til et comal- 
program, hvor skildpadden skal ••løbe” tegningen igennem. 

Når du har skrevet dit eget program, skal du bruge den samme kom¬ 
mando som i basic til at starte det med: RUN. 

Når du prøver dette kan der ske en af flere ting. Har du lavet en 
fejl i programmet, vil du få dette at vide. Hvis du ikke har lavet 
nogle skrivefejl i programmet vil cursoren forsvinde, og intet sker 
tilsyneladende. Og dog, men det gør der alligevel, som du husker, har 
vi to forskellige skærme. Den skærm du kigger på nu er tekstskærmen 
tor at kunne se din tegning, er du nødt til at skifte om til grafik¬ 
skærmen. Du har allerede lært, at gøre det med kommandoen SPL1T5CREEN. 
Men da du ikke har brug for tekstlinierne øverst på skærmen, kan du 
vælge at slå om til den fulde grafikskærm, og det gør du med komman- 




doen FULLSCREEN. Funktiontasten F5 er belagt med denne kommando i kap¬ 
selversionen (funktionstasterne er IKKE belagt i diskversionen 00.14). 

Hvis du g&r over til tekstskærmen og LIST'er dit program, kan det 
ske at programmet er længere end det kan vises p& skærmen p& een gang. 
For at forhindre listningen 1 at fortsætte« kan du stoppe den ved at 
trykke p& mellemrumstasten. Et-fornyet tryk p& denne tast vil f£ list¬ 
ningen til at fortsætte. Har du stoppet listningen, vil du ikke have 
nogen cursor til r&dighed, og du kan derfor ikke foretage nogle æn¬ 
dringer 1 programmet. Hvis du trykker p& STOP-tasten, vender cursoren 
dog tilbage. LIST-kommandoen fungerer efter de samme retningslinier 
som 1 basic: 

LIST 40-80 lister linierne 40 til 80 

LIST -100 lister alle linier til og med linie 100 

LIST 70- lister alle linier fra-og med linie 70 

For at g& ind i en program-linie for at rette eller ændre, skal 
du bruge kommandoen EDIT, da indrykkede linier kan give forkert pla¬ 
cerede mellemrumstegn.. Bruger du denne kommando, vil programmets fer¬ 
ste linie blive listet p& skærmen uden indrykning, og cursoren vil 
sta i denne linie, og er s&ledes parat til at blive ændret. Ved at 
trykke p& return-tasten kommer du til næste linie. EDIT bruges efter 
de samme retningslinier som gælder for LIST. Saledes vil EDIT 40 - 80 
bevirke« at du kan rette 1 linierne 40 .til 80. 

Det kan ogsA ske, at du ensker at slette en hel linie eller fle¬ 
re linier fra programmet. Til dette brug har du en'kommando, som hed¬ 
der DEL (ikke at forveksle med DEL-tasten)l Det er ikke nok at slette 
linien fra'skærmen, som du kender det fra basic, du skal bruge denne 
kommando, for at slette programlinier I Ogs& her gælder de samme ret¬ 
ningslinier, som ved list. 

Du f 6jt her en programlistning, som tegner et hus. Indtast det og 
gem det pa diskette medi SAVE "hus”. Bemærk, at du ikke som i basic 
skal angive apparatnummeret æd ",8". Comalsysternet g&r ud fra, hvis 
intet andet er meddelt, et vi arbejder med en diskettastation.. Vi ven¬ 
der tilbage til dette senere. 

0010 usa turtie <v00.14 setgrephic(0>> .0280 proc trekant 

0020 fullscreen 0150 right(90) 0290 right(30) 

0030 // 0160 forward(30) 0300 forward(30) 

0040 hus 0170 right(90) 0310 right(120) 

0050 // 0180 forward(50) 0320 forward(30) 

0060 proc hus 0190 right(90) 0330 right(120) 

0070 firkant OkOO’forwerdOO) 0340 forward (-30) 

0080 side'op 0210 right(90) 0350 right(90) 

0090 trekant 0220 endproc firkant 0360 endproc trekant 

0100 side'ned 0230 // 0370 // 

0110 endproc hus 0240 proc side'op 0380 proc side'ned 

0120 // 0250 forward(50) 0390 back(50) 

0130 proc firkant 0260 endproc side'op 0400 endproc side'ned 

0140 forward(50) 0270 // 

Hæste gang vil vi se nærmere p& dette program. 

De nye lærte kommandoer er: 

UKAP Aktiverer grafisk omleb (kun kapsel). 

NOURAP Fjerner grafisk omleb (kun kapsel). 

BACK(X) Flytter skildpadden X enhedder baglæns. 

LEFT(X) Drejer skildpadden X grader til venstre, i forhold til 
den nuværende tegneretning. 

KUN Starter udferelsen af et program. 

FULLSCREEN Viser hele grafikskærmen.• 

LIST Udskriver programudskriften. 

EDIT List programlinier uden indrykning. 

DEL Sletter een eller flere linier, procedure eller funkti¬ 
oner. God fornejelse Torben Jargensen... 

O o f3|) <i <j 



LET'S DEMO 


Ved Christian Stottrup-Andersen 
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YO SCENEFRIENDSI 

Efter en mindre pause er Let's Demo tilbage i æteren igen. Denne 
gang vil jeg bl.a. fortælle om de enkelte scenelande. 


I den yngre jernalder (læs 1988) eller der omkring var scenen kon¬ 
centreret om USA. Der var mange amerikanske grupper> endnu flere end 
i dag. 

Nu i 1993 er der næsten ingen amerikanske grupper tilbage. De stør¬ 
ste af de eksisterende er NEI og Armageddon. 

1 stedet er der kommet en Kiwi-scene. Den består af Australien og 
New Zealand. Denne del af scenen er vokset endnu kraftigere end den 
europæiske scene, også i kvalitet. De største og mest berømte grupF>er 
cr TSR, Lithium og Bodycount. De Austalske/New Zealandske swappere 
iswapper « en person, der bytter disketter med andre personer) karak¬ 
teriseres af de europæiske for at være utrolig venlige - og af de er- 
i aringer jeg har gjort. så piasser det I 

Fra Downunder kaster vi os over den hjemlige scene. De største/p>o- 
pulæreste danske grupper er Camelot. X-Factor osv. selvom der er man¬ 
ge ilere grupper - også sammensat af folk fra flere lande (ex; Oxyron 
No Na Bie etc. ). 

Tyskland er nok det største sceneland. men landet er jo også stort i 
torvejen så... Næst efter kommer Sverige med s& berømte grupper som 
(..rest. Censor Design. Antlc osv. 

Danmark er det 3 største sceneland skarpt forfulgt af lande som Nor 
ge> tjekkoslovakiet (nu Tjekiet og Slovakiet). Finland. Holland, Bel¬ 
gien. Øs trig. Næsten alle lande i Europa er repræsenteret med en del 
hiupper. 


ug enhver gruppe med respiekt for sig selv udgiver da også et diskma- 
gasin (Se artikel i nr. 5, årgang 31). 

Hvis du nu sidder og synes, at det lyder skægt, og det kunne du 
godt tænke dig at prøve (altså.at joine en gruppe, eller bare komme 
ind i scenen), så skal du gøre dig nogle ting klart. 

1: Det kommer til at koste penge. 

2: Det tager tid. 

3: Du skal være nogenlunde til at skrive på engelsk. 

Men så er der også disse fordelel 

1: Du får det s.... skægt. 

2: Du får nogle nye venner. 

3: Du kommer til at se og få det nyeste af, hvad der 
bliver udgivet af demoer (hvis du swapper) osv. 

Du skal også finde på et BRUGERNAVN (HANDLE), som du gerne vil 
hedde i scenen (ex: Jeg kalder mig Gigabyte I ). Prøv at være opfind¬ 
somme og vælg ikke et der eksisterer i forvejen. 

inden du beslutter dig skal du også tænke over, hvad du kunne tæn- 
ue dig (det hører også sammen med dine evneri). 

Lr du god til at programmere (i maskinkode, alt andet duer ikke i 
.ueneri (assembler er selvfølgelig et must))> så skal du vælge at bli 
ve koder. Er du bedre til at tegne, så er det grafiker du skal være. 
ti du god til at lave musik på Future composer, DMC osv. så er det sa 
b en at blive musiker I 

Og sidst men ikke mindst, vil du bare have nogen at swappie 
Gulvfølgelig er det også muligt at kombinere det. 


ued? 




LET'S DEMO tø _') 

Når du så har bestemt, hvad du gerne vil være, så må du finde nog¬ 
le eksempler på, hvad du har lavet: Musik, grafik, kode osv. da mange 
grupper vil ønske at se nogle eksempler på, hvad du kan og har lavet 
tidligere. 

Problemet for dig er at du ikke kender nogen i scenen, eller ger 
du? Hvis du gerne vil prave at komme ind, s& er Jeg her med en hjæl¬ 
pende hånd. 

Jeg vil hjclpe dig med at komme ind i scenen, hvis du vil det. 

Her skal du gere dig klart hvad, der skal stå i diskmagasinet. 

EKSEMPEL: 

Tai Pan <- HANDLE) 

••••*•« (■ dit navn) 

Yvéj ■■ (• din adresse) 

XXXX By (- post/by) 

Denmark. 

- I‘m searchen for a group to join as a coder/musician/ 
graficlan/swapper. 

- 100X raply (Du svarer 100% sikkert tilbage) 

- For swapping (Her kan du risikere at folk fra hele 

verden, vil bytte med dig, hvis du 
speciferer hvorfra de skal komme). 

- No Handles 


Når du har fundet ud af det, så putter du det stykke papir ind i 
en kuvert og sender det til sig (Kusk at skrive, hvor meget jeg skal 
sprede det), og Jeg vil sende det til en masse diskmagasiner inklusi¬ 
ve No Name's eget (Chit Chat) .og adresserne vil Itommå i så hurtigt som 
muligt. Send det til: 

Gigabyte/No Name <-- skal ikke stå på kuverten. 

Christian S-Andersen 

Øveredvej 48 

2540 Holte 

••ADDY” 

Hvis der er nogen spørgsmål vedrørende dette, eller i har haft nog¬ 
le oplevelser med det allerede, eller 1 vil fortælle hvordan det er 
gået, så skriv til mig. 
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OPFRISKEREN 


OBS I I I I 

Vi har taget os den frihed at vedlægge et opråb. Det er meningen 
at dette opråb skal hænges op overalt 1 land og by. Med det mener 
vi at det skal uddeles på skoler, biblieteker og opslagstavler o- 
veralt hvor det er muligt. Så KÆRE MLOLfcM få lavet den i mange ek¬ 
semplarer 1 skolen, på arbejdet, eller hvor du -nu kan få lavet det 
bu må gerne sætte dit mærke (medl. nr.) på, og bede dem der melder 
sig ind på grund af opråbet skrive det på i brevet. For jo flere 
der melder sig desto bedre for dig og alle klubbens medlemmer. 

Gept Winther -Madsen. 







> COMMODORE 64/128 TILBEHØR < 


MODULER: 

TOOL BOX 32k cartridge . Masser af turbo/kopiering mm.... kr 298,00 
TOOL BOX EXTRA 64k cartridge(turbo/kopiering/crunsher/dos m m) 498,00 
EXPERT cartridge v3.5 (spændende RAMmodul m super mask.monitor 499,00 
ACTION REPLAY MkVI cartridge . kr 598,00 

PROGRAMMERs 

DATAW0RK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar . kr 150,00 

CALCW0RK kalkulationsprogram/regneark/kundetilbud . kr 170,00 

C0M-RESULT point program til spil/sport.Med spillerkartotek kr 198,00 
COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. .. kr 198,00 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . kr 98,00 

LYKKEHJULET ordg&der p& dansk. Med bonusrunde o.s.v.kr 98,00 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal ... kr 58,00 
SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning .. kr 198,00 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v.kr 98,00 

INTERUORD dansk tekstbehandlerprogram m mange faciliteter kr 299,00 

INTERPAINT dansk tegneprogram m animeringsmuligheder . kr 299,00 

THE ADVANCED ART STUDIO stærkt tegneprogram til 64’eren ... kr 298,00 
FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m. m kr 1250,00 
DIVERSE: 

MONITOR 1084 Stereo. Passer C64/128/Amiga/PC . kr 2495,00 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 . kr 1298,00 

DATASE IIt (b&ndstation) . kr 298,00 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) køreklar - kr 1898,00 

PRINTERPAPIR A4 endeløse baner pkn m 250 ark. kr 58,00 

DISKETTER 'GoldStar’ 5,25” 10 stk.’s pakning . kr 49,75 

DISKETTER 'GoldStar’ 5,25” TILBUD VED KØB AF 100 STK KUN: kr 399,00 

DISKETTE-BOKS til 100 stk 5.25” disketter m. lås . kr 49,75 

DISKETTE-BOKS til 100 stk 3. .5"'. disketter m.l&s .7... kr 49,75 

DTSKETTE-SAKS Taver et perfekt ’hak’, s& bagsiden kan bruges ’ 49,76 

MUS .'... kr 398,00 

MUSEHOLDER ’ Amitech’ i C64 .f *rvf r ..'. kr 48,00 

MllSEMATTE luxus kvalitet ’ Amitech’ . k r 48,00 

Antenneomskift£r ’Y’-stik ....-.•.'. kr 49,75^ 

JOYSTICK. Flere forskellige modeller . ......fra: kr 89,50 

Ogs& stort udvalg i AMIGA/PC tilbehør! 

TILBUD! AMIGA 600 -Helt komplet kr 1995,00 

Sendes overalt.(Opkrævning). 

Brevpakke kr 27,00. Postpakke kr 39,00 

LEG Éfc HOBBY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 

TLF BS 23 1O 98 
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